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PRIMEIRO SEMESTRE DE 2021

Google Sala de Aula

Para coordenar as atividades online, o professor utilizard o Google Sala de Aula (https://classroom.
google.com). Os alunos serdo inscritos automaticamente com o email institucional (@dac.unicamp.br).

Aulas

As aulas poderao ser assistidas de maneira assincrona pelos alunos. O professor disponibilizara as
aulas no YouTube (https://www.youtube.com/user/schouery) e as divulgard no Google Sala de Aula,
juntamente com os slides em formato PDF.

Atendimento

Os monitores dardo atendimento via Discord (https://discord.com/) por texto, audio e video nas
segundas-feiras das 14h as 18h. As informagoes de como entrar no servidor da disciplina no Discord e
possiveis outros horarios de atendimento dos monitores serao divulgados no inicio do semestre.

O professor dard atendimento semanalmente as tergas e quintas-feiras das 10:00 as 12:00 via Google
Meet!. Este atendimento serd coletivo, tirando dividas gerais sobre contetidos e avaliacdes. Os alunos
também podem obter atendimento com o professor via Discord.

Programa da Disciplina

e Organizagao Bésica de um Ambiente Computacional e Varidveis, Constantes e Atribuigbes e Entrada e
Saida de Dados e Expressoes Aritméticas, Légicas e Relacionais ¢ Comandos Condicionais ¢ Comandos
de Repeticao e Vetores e Strings e Matrizes @ Funcoes e Escopo de Varidveis o Algoritmos de Ordenagao
e Algoritmos de Busca e Arquivos Textos e Binarios e Recursao

Linguagem de Programacao

A linguagem de programagao Python 3 sera utilizada. Recomenda-se o uso do editor Visual Studio Code
(https://code.visualstudio.com/), mas o aluno é livre para usar o que achar melhor. Outras opgoes
gratuitas incluem: PyCharm, Atom, Emacs, e Vim. Ha também um editor online que pode ser usado:
https://repl.it/languages/python3

Laboratorios

Teremos diversos laboratérios a serem entregues durante o semestre. Todos os laboratérios terao um
prazo total de 7 dias ou mais para a primeira entrega e deverao ser feitos individualmente. Estao
planejados 14 laboratérios para a disciplina, mas esse niumero pode variar levemente para mais ou para
menos.

Para a corregdo dos laboratdrios, serd utilizado o sistema run.codes (https://run.codes/). Os
alunos podem criar contas gratuitamente no sistema e o professor disponibilizara informacées de como
entrar na pagina da turma no sistema via Google Sala de Aula.

Cada programa desenvolvido pelo aluno para um laboratério especifico serd automaticamente avaliado
por este sistema em varios testes. A nota do laboratdrio serd proporcional ao nimero de casos de teste

10 link serd disponibilizado no Google Sala de Aula.



resolvidos. Porém, a nota pode sofrer descontos de acordo com a qualidade do programa apresentado
ou caso o programa submetido nao satisfaga os critérios estabelecidos no seu enunciado. Assim, mesmo
que o cédigo seja capaz de resolver todos os casos de teste fechados, a nota final ainda pode ser menor
do que 10, podendo inclusive ser zerada.

Cada laboratdério terd uma data para a primeira entrega da solucdo. Porém, até o final do semestre,
os alunos poderao submeter laboratérios que nao tenham sido submetidos dentro do prazo da primeira
entrega ou reenviar laboratodrios ja entregues com o objetivo de aumentar a nota obtida no laboratério,
sem nenhuma penalidade na nota.

Caso o aluno falhe em aumentar a nota, ele continuard com a nota original, isto é, a nota nao sera
diminuida da primeira entrega para a entrega final. Cada laboratdrio serd corrigido no maximo duas
vezes: uma vez para entregas realizadas até o prazo inicial e uma vez até o final do semestre.

Testes

Durante o semestre, vérios testes serdo propostos na pagina da disciplina no Google Sala de Aula. A
corregao dos testes serd feita automaticamente. O aluno poderd submeter o teste mais de uma vez para
corrigir as respostas dadas. Estao planejados 10 testes para a disciplina, mas esse nimero pode variar
para cima ou para baixo.

Avaliacao

e Cada tarefa terd um peso de acordo com a sua dificuldade.

A média ML das tarefas serd calculada como a média ponderada das tarefas.

Cada teste terd um peso de acordo com o numero de questoes e dificuldade.

A média MT dos testes sera calculada como a média ponderada dos testes.

e A média M serd a média harmoénica ponderada entre ML (com peso 8) e MT (com peso 2), isto é,

0, se ML =0 ou MT =0,
M = 10 .
B R caso contrario
MT T ML

e Nao haverd exame. Como substituicao, todos os alunos, independentemente da nota, podem en-
tregar as tarefas e os testes até 20/07 /2021 para elevar a média M.

O aluno estard aprovado caso sua média M seja maior ou igual a 5,0 e estard reprovado caso
contrario. Nao ha qualquer tipo de cobranca de frequéncia.

Observacoes

e Qualquer tentativa de fraude nos testes ou laboratdrios implicard em nota final F' = 0 (zero) para
todos os envolvidos, sem prejuizo de outras sangoes. Exemplos de fraudes sao:

Compartilhar trechos de cédigo de qualquer forma.

Utilizar trechos de cédigos da internet ou de outras fontes.

Copiar ou comprar um laboratério.

Disponibilizar solugoes de laboratérios online antes do término completo do semestre letivo
(25/07/2021).



Referéncias

O professor nao seguird um livro texto especifico, entretanto, os conteidos abaixo cobrem o que sera
visto em aula.

1. How to Think Like a Computer Scientist: Interactive Edition de Brad Miller e David Ranum

e Versdo em inglés: https://runestone.academy/runestone/static/thinkcspy/index.html

e Versao em portugués: https://panda.ime.usp.br/pensepy/static/pensepy/index.html

2. Dive into Python 3 de Mark Pilgrim (disponivel gratuitamente em https://diveintopython3.
net)

3. Péaginas oficiais da linguagem Python: www.python.org ou www.python.org.br (em portugués).



