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• Pág 14, equação (2.6): C(f) =
∑

i = 1kCi(f) ao invés C(f) =
∑

P∈P cP (f)fP .

• Pág 31, definição de equiĺıbrio de Wardrop. f i
P > 0 ao invés de fP > 0.

• Pág 61, demonstração da Proposição 4.1.1: p = max{`b′ : b′ 6= b} ao invés
de p = max{`b: b′ 6= b}

• Pág 62, definição de compat́ıvel com incentivo: todo jogador j ao invés
de i

• Pág 62, definição de compat́ıvel com incentivo: a′ = f(`j , `−j)

• Pág 64, definição de individualmente racional: `j(a)− pj(`) ≥ 0 ao invés
de `j(a)− pj(a) ≥ 0

• Pág 101, Exemplo 6.2.2: B possui R$8,00 ao invés de B possui R$7,00.
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