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Local e Horário 

Terça: 21h00 às 23h00 (sala CB04) 

Quarta: 19h00 às 21h00 (sala CB10) 

Quinta: 19h00 às 21h00 (salas CC02 e CC03) 

Ementa 

Conceitos básicos de organização de computadores. Construção de algoritmos e sua 

representação em pseudocódigo e linguagens de alto nível. Desenvolvimento sistemático e 

implementação de programas. Estruturação, depuração, testes e documentação de programas. 

Resolução de problemas.  

Programa 

- Introdução à Computação (organização básica de processador, memória e periféricos)  

- Variáveis e Constantes  

- Tipos de Dados  

- Comandos de Atribuição  

- Operações Aritméticas  

- Expressões Relacionais e Expressões Lógicas  

- Comandos de Entrada e Saída  

- Comandos Condicionais  

- Comandos de Repetição  

- Vetores  

- Matrizes  

- Algoritmos Básicos de Busca e de Ordenação  

- Cadeias de Caracteres  

- Funções  

- Recursão  

- Registros  

- Arquivos Textos e Arquivos Binários  

Critérios de Avaliação 

- Provas (70% da nota)  

Prova 1 
:   02 de abril de 2013 

Prova 2 
:   07 de maio de 2013 



Prova 3 
:   18 de junho de 2013 

Exame 
:   10 de julho de 2013 

 

- Trabalhos (30% da nota)  

Média das provas: P = (3*P1 + 3*P2 + 4*P3) / 10 

 

Média dos trabalhos: T = média aritmética de todos os trabalhos 

 

Média parcial (M): 

- se P < 5.0 ou T < 5.0 então M = min {P, T} 

- se P >= 5.0 e T >= 5.0 então M = (7*P + 3*T) / 10 

 

Exame (E): para alunos com 2,5 <= M < 5,0 

 

Média final (F): 

- se M >= 5.0 então F = M 

- se M < 5.0 então F = (E + M) / 2 

 

Se F < 5,0, o aluno será considerado reprovado na disciplina. Caso contrário, será considerado 

aprovado. 

 

A ocorrência de fraude implicará média 0 (zero) na nota final do semestre para todos os 

envolvidos. Exemplos de fraudes são cópias ou compra de trabalhos, colas durante provas, 

entre outros. 

Informações Adicionais 

Informações adicionais sobre a disciplina  
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