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1. Programa da Disciplina

A ementa da disciplina abrange os conceitos bésicos e avancados da programacio orientada
a objetos, incluindo a modelagem orientada a objetos usando UML. Os seguintes conceitos
serao explorados: objetos, classes concretas e classes abstratas, mensagens, interface publica
de classes, visibilidades de atributos e operagoes, visibilidade publica, visibilidade privada,
visibilidade protegida, visibilidade de pacotes, hierarquias de generalizacao/especializacao, hi-
erarquias de agregagao/decomposicao, heranga simples, heranca muiltipla, derivagao piblica,
derivacao privada, derivacao protegida, polimorfismo de inclusao, polimorfismo paramétrico,
sobrecarga (overloading), redefini¢do de operagoes (overriding), acoplamento dinamico, inter-
faces versus classes, pacotes, componentes de software, tratamento de excecbes, metaclasses,
delegacao, padroes de projeto.

2. Horario das Aulas

tergas e quintas das 10-12:00 (aulas tedricas)
tergas das 14-16:00 turmas A e B (aulas praticas)
tergas das 16-18:00 turmas C e D (aulas préaticas)

3. Horario de Atendimento e PED
PED C: Joao Paulo Scallet joao.scalett@gmail.com
PED C: Marleny ral44691@students.ic.unicamp.br
PAD: Alexandre Medeiros alexandre.n.medeiros@gmail.com

Horério de Atendimento: combinar com a classe um horario adequado para o atendimento com
PEDs e PAD. Alunos podem marcar horério com a professora para atendimento/esclarecimneto
de duvidas.

4. Critério de Avaliacao

Proval vale 2.0.
Prova2 vale 4.0.
Labs vale 2.0.

Projeto vale 1.0.
Participagao 1.0

A média M serd calculada por:



Se (Proval + Prova2) >= 3.0
M := Proval + Prova2 + Labs + Projeto + Participa

Se (Proval + Prova2) < 3.0
M := (Proval + Prova2)

Atencao: Note que as notas dos 'Labs’ e do 'Projeto’ s6 serao somadas a média final ‘M’
caso o aluno obtenha pelo menos 3 pontos na soma das notas da Proval e Prova2.

Deverao fazer exame, os alunos cuja média:
M < 5.0

5. Sobre o Exame de M C302

O aluno poderé fazer o exame se:

e tiver a frequéncia minima exigida pela UNICAMP e

e tiver a nota minima de 2.5 de acordo com as regras do manual do aluno.

A média do exame é:
MExame := (M + NotaExame)/2

Se MExame for maior ou igual 5.0, o aluno estd aprovado; caso contrario, reprovado.

6. Sobre os labs de MC302

e As especificagoes dos laboratodrios estarao disponiveis no Ensino Aberto.

e Ao final de cada aula de laboratério, cada aluno deve entregar um relatério, juntamente
com os artefatos correspondentes (arquivos de c6digo).

e Os relatérios sao individuais.

e A entrega dos relatdrios sera feita através da submissao dos arquivos na area da disciplina
no Ensino Aberto.

e A aula do lab é presencial e o aluno deve assinar a lista de presenca.

e A nota do laboratério serd dada: (i) se o aluno assinar a lista e (ii) se o aluno submeter
o relatdrio correspondente no Ensino Aberto.

e Do total de 17 laboratérios, serd contabilizado as 13 maiores notas do aluno.
7. Datas Importantes

e Proval: 28/4 (qui).
e Prova2: 21/6 (ter).
e Exame: 12/7 (ter).
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10. Links Importantes

Thinking in Java, 3rd edition:
http://www.mindviewinc.com/downloads/TIJ-3rd-editiond.0.zip

Tutorial Java:
http://www.ic.unicamp.br/~cmrubira/JAVATUT14PDF.pdf

Ensino Aberto: http://www.unicamp.br/ea
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