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1. Objetivos Terminais

Ao final do curso, o aluno deve ser capaz de:

% Analisar os requisitos de um sistema de software e decidir sobre as técnicas oportunas
para verifica-los e valida-los.

% Aplicar corretamente técnicas de verifica¢do e validagdo de software.

2. Conhecimentos Requeridos

> Programacdo modular em linguagem com suporte a definicio de interfaces e
componentes (mddulos), ou linguagem com suporte a orientagao a objetos;

> Andlise e Projeto de Software, que compreende a engenharia de requisitos, bem como
as derivacdes de requisitos em artefatos de arquitetura/projeto e codigo.

3. Unidades

3.1. Conceitos de Verificacao e Validacao

Objetivo O aluno deve ser capaz de compreender os conceitos de qualidade de
software, verificacdo e validacdo, e suas implicagdes no ciclo de vida do
software.

Procedimento | Aula expositiva dialogada® e leituras de capitulo® do livro.

! Outros horérios podem ser agendados com o professor mediante disponibilidade.

2 Este modelo de aula expande o conceito da aula expositiva tradicional, trazendo o aluno para uma discussdo do
conteido exposto, podendo incitar questionamentos, andlise critica e confronto com a realidade. Préticas:
convidar alunos a responder questdes, formar grupos para discutir e apresentar uma visdo sobre um tépico; pedir
para alunos levantarem questdes; discussdo de praticas de como o objeto aparece em cendrios reais.

3 Capitulo 24. Ian Sommerville. Software Engineering, 9 Ed. 2011. Pearson.
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Avaliacdo

Lista de questdes discursivas. Discussdo de possiveis respostas no
gabarito. Entrega individual.

3.2. Técnicas de Verificacao Estatica

Objetivo O aluno deve ser capaz de analisar os diferentes tipos de técnicas de
verificacdo estdtica: revisdo, inspecao e andlise estdtica de codigo.

Procedimento | Aula expositiva dialogada e duas leituras (inspecdes e andlise estdtica).

Avaliagdo Anadlise comparativa de revisdes baseadas em checklists e anédlise estatica.

Entrega em dupla.

3.3. Fundamentos de Teste de Software

Objetivo O aluno deve ser capaz de compor uma estratégia de testes a partir de um
contexto de projeto, utilizando os conceitos fundamentais de teste de
software, dimensdes, bem como o processo de testes.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, lista de exercicios.

Avaliacdo Definir uma estratégia de testes a partir de um cendrio hipotético. Minimo

duas péginas explicando a estratégia e justificando as decisdes tomadas.
Entrega em dupla.

3.4. Test-Driven e Behavior-Driven Development

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar as priticas de TDD e BDD no
desenvolvimento de software.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratdrios/exercicios praticos.

Avaliacdo Desenvolver uma fungdo especificada e os casos de teste para a mesma

utilizando a técnica TDD em laboratorio.
Entrega dos casos de teste e a funcdo codificados (com comentarios)
A presenca do aluno nesta avaliacdo é obrigatoria.

3.5. Técnicas de Teste de Software

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar as técnicas de testes de software para o
projeto de casos de testes.
Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratérios/exercicios praticos.




Avaliacdo

Adicionar casos de testes relevantes para um software livre existente com
base em pelo menos trés das seguintes técnicas: Andlise de Valor Limite,
Particionamento em Classes de Equivaléncia, Tabela de Decisdo, Grafos
de Causa e Efeito, Pairwise, Analise de Fluxo de Dados, e Analise de
Fluxo de Controle.

Entrega dos casos de teste codificados e um breve relatorio (documento
PDF) explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.6. Testes Nao-Funcionais

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar testes ndo funcionais para as
caracteristicas: Desempenho (Estresse e Carga), Robustez (Injecdo de
Falhas), e Seguranca.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratérios/exercicios préticos.

Avaliagdo Implementar uma pequena aplicacio Web ou Mobile (ou evoluir uma

existente) e adicionar casos de testes relevantes com base nas seguintes
caracteristicas: desempenho, robustez, e seguranca.

Entrega dos casos de teste codificados e um breve relatorio (documento
PDF) explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.7. Teste de Mutacao

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar técnicas de teste de mutacao.
Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratdrios/exercicios praticos.
Avaliacdo Derivar um conjunto de casos de testes utilizando técnicas de teste de

mutacao.
Entrega dos casos de teste codificados e um relatério (documento PDF)
explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

3.8. Teste Dirigido por Modelos

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar técnicas de teste dirigidos por modelos
para diagramas de estados e especificacdes em casos de uso.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, laboratérios/exercicios praticos.

Avaliacdo Derivar um conjunto de casos de testes a partir de modelos de transicao

de estados e/ou casos de uso.




Entrega dos casos de teste codificados e um relatério (documento PDF)
explicando como os mesmos foram derivados/gerados.

4.

Critérios de Avaliacao

A avaliagdo da disciplina realizada com base nas avaliacdes das unidades: as notas

serdo atribuidas com base no desempenho do aluno para as atividades de avaliag@o previstas

para cada unidade (se¢do 3). Todas as outras unidades terdo peso 1 (10% da nota final),

exceto

pelas avaliagdes das unidades 2 e 5, que terdo peso 2. As datas das avaliacdes e prazos

de entrega estdo definidos no cronograma (se¢do 5).

5.

A média (M) da disciplina serd calculada como:
M =0.1U1 + 0.2U02 + 0.1U3 + 0.1U4 + 0.2U5 + 0.1U6 + 0.1U7 + 0.1U8

Exame:
e (Caso no final da disciplina o aluno tenha média 2.5 < M <5.0, podera fazer o
exame (E), cuja data estd no cronograma.
e Neste caso, a média final serda calculada como MF = (M+E)/2, com nota
maxima igual a 5.0.

Informacées Importantes:

As datas referentes as entregas, tanto dos projetos quanto dos exercicios, estdo
disponiveis no cronograma da disciplina.

A presenca é obrigatéria em todas as aulas (incluindo laboratério). Frequéncia
inferior a 75% causa reprovacao.

Casos de plagio (copia de texto, imagem ou ideia) entre os trabalhos ou de contetdos
externos serdo tratados com rigor. A nota da avaliagdo em questdo serd anulada sem

possibilidade de reposicao e o caso serd encaminhado a coordenagdo do curso.

Cronograma

O cronograma conta com mais de 30 datas previstas, de forma que algumas podem ser utilizadas em

caso de imprevistos no semestre (identificadas por ‘“Reserva”). As datas definidas a seguir podem sofrer
alteracdes devido a imprevistos e/ou situacdes adversas.

Data | Tépico

14/03 | Apresentagdo da Disciplina

16/03 | Conceitos de Verificagdo e Validagcdo
21/03 | Conceitos de Verificacdo e Valida¢io




23/03

Técnicas de Verificacdo Estética: Revisdo, Inspecdo e Andlise Estdtica de Software

28/03 | Entrega Avaliacdo da Unidade 1
Técnicas de Verificacao Estatica (Lab)
30/03 | Técnicas de Verificagdo Estatica (Lab)
04/04 | Fundamentos de Teste de Software
06/04 | Fundamentos de Teste de Software
Entrega Avaliacdo da Unidade 2
11/04
TDD
13/04 | TDD (Lab)
Entrega Avaliacdo da Unidade 3
18/04
TDD (Lab)
20/04 | BDD
25/04 | BDD (Lab)
27/04 | BDD (Lab)
02/05 | Técnicas de Teste Funcional
04/05 | Avaliacdo da Unidade 4 (Em Sala)
09/05 | Técnicas de Teste Funcional (Lab)
11/05 | Técnicas de Teste Funcional (Lab)
16/05 | Técnicas de Teste Funcional (Lab)
18/05 | Técnicas de Teste Estrutural
23/05 | Técnicas de Teste Estrutural (Lab)
25/05 | Técnicas de Teste Estrutural (Lab)
30/05 | Testes Nao Funcionais: Desempenho
01/06 | Testes Nao Funcionais: Desempenho (Lab)
06/06 | Testes Nao Funcionais: Robustez
Entrega da Avaliagdo da Unidade 5
08/06
Testes Nao Funcionais: Seguranga
13/06 | Testes Nao Funcionais: Seguranca (Lab)




15/06 | Teste de Mutacgao

20/06 | Teste de Mutacao (Lab)

22/06 | Entrega da Avaliacdo da Unidade 6
Teste Baseado em Modelos

27/06 | Teste Baseado em Modelos (Lab)
Entrega da Avaliacao da Unidade 7

29/06
Teste Baseado em Modelos (Lab)

04/07 | Reserva

06/07 | Entrega da Avaliacdo da Unidade 8

11/07 | Reserva

13/07 | Reserva

25/07 | Exame
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