MO409A —Engenharia de Software 1

MC646B — Verificacio, Validacao e Testes de Software

1° Semestre/2022
14/03/2022 - 13/07/2022

Prof.: Eliane Martins (eliane@ic.unicamp.br)

Horario das aulas: 22 e 42 das 14h-16h
Sala: CC52
Carga horaria: 60 horas

Atendimento: forum da ferramenta de apoio.

Apresentacao

No mundo de hoje dependemos cada vez mais de sistemas computacionais nas nossas
tarefas do dia a dia. Sendo assim, aumenta a necessidade de produzir software de
qualidade, o que faz com que ganhem destaque as atividades de verificagcdo e validagao
(V&V), e mais especificamente, os testes de software. Apesar dos testes serem a atividade
mais comum de V&YV, sua realizagao ainda é tratada com somenos importancia, sendo
considerada tardiamente no ciclo de desenvolvimento e atribuida a equipes pouco
treinadas. No entanto, estudos constataram que muitas das perdas ocasionadas pelo mau
funcionamento de sistemas de software poderiam ter sido evitadas caso fossem aplicadas
técnicas de teste apropriadas, com uma infraestrutura de automacao adequada.

Esta disciplina tem por objetivo rever técnicas tradicionais de V&V, com énfase em técnicas
de teste de software. Também sdo vistas as atividades de teste em novos paradigmas de
desenvolvimento, como os métodos ageis e o desenvolvimento guiado pelos testes. O
impacto do desenvolvimento continuo nos testes também é analisado. O uso na pratica das
técnicas estudadas, com o uso de algumas ferramentas, € coberto em projetos a serem
realizados em grupo. Ao final da disciplina, espera-se que o aluno tenha adquirido:


mailto:eliane@ic.unicamp.br

Conhecimento de técnicas e métodos de teste
Consciéncia de que tarefas de teste podem ser automatizadas, com o uso de
algumas ferramentas de apoio as atividades de teste e de V&V

e Visdo de problemas em aberto em testes de software

Ementa

site DAC:

https://www.dac.unicamp.br/sistemas/catalogos/pos-grad/catalogo2020/unidade/ic-2279/disc
iplinas.htmIi#MO409

Verificagao e Validagao (V&V) de software. Técnicas de Verificagdo Estatica: Revisdes e
Inspecao. Analise Estatica de Cédigo. Analise de Seguranca. Técnicas de Verificagao
Dinamica: Execugao simbdlica. Testes. Testes de Software: Conceitos. Técnicas caixa
branca, caixa preta e baseadas em defeitos. Testes Baseados em Modelos. Testes de
requisitos nao funcionais. Escopo de testes (Unidades, Integracdo, Sistemas, Regressao,
Aceitacao). Testes ageis. Automatizagao dos testes. Gerenciamento de testes.

Bibliografia
Notas de aula sao baseadas preferencialmente nestes livros:

1. Paul Amman e Jeff Offutt. Introduction to Software Testing. Cambridge
University Press, 2nd. edition, 2016.
(site: https://cs.gmu.edu/~offutt/softwaretest/)

2. Mauro Pezzé, Michal Young. Teste e Andlise de Software: processos, principios
e técnicas. Tradugdo: Bernardo Copstein e Flavio Moreira de Oliveira.
Bookman, 2008. (site: http://ix.cs.uoregon.edu/~michal/book/index.html)

Referéncias complementares:

3. Marcio Delamaro, José Carlos Maldonado e Mario Jino. Infrodugcdo ao Teste de
Software. Editora Campus, 2007.

4. Robert Binder. Testing object-oriented systems: models, patterns, and tools. Editora
Addison-Wesley Professional, 2000.

5. Artigos a serem indicados ao longo do curso.
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Atividades do Curso

Aulas expositivas

Nestas aulas serao apresentados os principais conceitos. Serao disponibilizados os PDFs
contendo os slides apresentados nas aulas.

M Duvidas de conteldo das aulas expositivas: durante as aulas ou via féruns criados no
sistema de apoio.

Exercicios em sala de aula
Os exercicios acompanham o conteudo de cada aula, e podem ser de varios tipos:

e Exercicios conceituais: visam verificar se os estudantes absorveram o conteudo
dado (individual)

e Leituras: consiste em leitura sobre tema da aula seguida de discussao (grupos de 2
a 3 estudantes)

e Exercicios praticos: permitem aplicar algumas das técnicas ensinadas usando
ferramentas

Projeto

No Projeto os alunos aplicardo as técnicas estudadas a uma aplicagao real a ser divulgada
durante a disciplina.

O Projeto pode ser feito em grupos de até 3 membros. NAO SERAO ACEITOS
PROJETOS INDIVIDUAIS.

» O Projeto sera realizado em laboratério.

M As atividades do Projeto, bem como o estudo de caso, serao disponibilizados no sistema
de apoio. As entregas também seréo feitas neste sistema, dentro dos prazos estipulados
na descri¢cao do Projeto.

» Féruns para duvidas também serao disponibilizados.

Relatorio Final

Relatério para discusséo da experiéncia com o uso das diferentes técnicas e ferramentas
usadas no Projeto.

Modelos de relatérios estaréo disponiveis no sistema de apoio.
Observacoes

» Nao serdo dados exercicios e nem trabalhos substitutivos. Os alunos que nao obtiverem
a pontuacao necessaria para aprovacgao deverao fazer o Exame Final.



» Havera desconto de 10% por dia de atraso para atividades entregues fora do prazo
estipulado.

Sistemas de Apoio

Para o apoio a disciplina serao utilizados o Moodle e as ferramentas do GSuite.

Pontuacao

Exercicios em Sala: 30%
Projeto: 40%
Relatério Final: 30%

A Média Parcial (MP) é portanto calculada como a média ponderada da pontuagéo obtida
nas atividades.

Sobre o exame final

Esta disciplina, por ser conjunta com a graduagéo, tem um exame final (EF). Dada a
natureza assincrona das atividades, este exame sera uma atividade com um prazo de 2
semanas a ser detalhada durante o curso. O exame podera ser feito por aluno(a)s com
2,5 <M < 5 ou por alunos que queiram melhorar a média. Em ambos os casos, a média final
(MF) sera calculada como

MF = (MP + EF) /2

» Aluno(a)s com MP < 2,5 sao reprovados direto.

Datas Importantes

» Atencao: as datas abaixo podem sofrer mudangas ao longo do curso.

14/3: Inicio das aulas

14/3 - 29/6: aulas expositivas e exercicios

4/7-13/7: Projeto

13/7: Término das aulas

18 - 23/7: Semana de estudos

27/7: realizagdo do exame final (conteudo: toda matéria)



Conceitos

Para os alunos de pés- graduacgéo, o conceito sera atribuido de acordo com a tabela abaixo.

MF Conceito
0-59 D
6-79 C

8-9 B
9,1-10 A

Conduta Etica

» Os trabalhos deverao ser de autoria do aluno ou do grupo UNICAMENTE.
Discussbes e troca de idéias com colegas ou professor sdo saudaveis e bem vindas,
mas a solugao final deve ser exclusivamente do autor, ou dos autores, quando for
trabalho em grupo.

™ Consultas a fontes externas (Web, artigos e livros) sdo validas e altamente
recomendadas desde que explicitamente referenciados no trabalho.

» Qualquer outro tipo de conduta sera considerado como plagio, e implicara em
pontuacao zero no semestre para todos os envolvidos.



