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Aulas e Atendimento

As aulas serao ministradas as segundas (das 19h as 21h) e quartas-feiras (das 21h as 23h). Devido a
capacidade limitada das salas, considerando o distanciamento entre alunos, a disciplina sera oferecida
com grupos de alunos alternados e transmissao online. Alunos com RA pares devem frequentar as
aulas de segunda-feira, enquanto os alunos com RA impares devem frequentar as aulas de quarta-feira.
O acesso remoto serd realizado por meio da plataforma Google Meet.

O horério de atendimento sera prestado antes ou apds as aulas. Adicionalmente, os alunos poderao
entrar em contato com o professor e com os monitores via e-mail para esclarecimento de dividas em
relacao ao contetido das aulas e dos trabalhos préticos.

O material didatico, na forma de slides, serd disponibilizado na pagina da disciplina. Os alunos
poderao complementar o estudo com as referéncias bibliograficas sugeridas.

Programa da Disciplina

e Introdugdo ao processamento de imagens e Representacao de imagens digitais e Elementos
de um sistema de processamento de imagens e Areas de aplicagoes e Sistema visual humano e
Formacao de imagens ¢ Amostragem e quantizacao e Resolucdo espacial e profundidade da imagem
e Relacionamentos bésicos entre pixels e Ruido em imagens e Técnicas de realce de imagens e
Qualidade da imagem e Transformagao da escala de cinza e Histograma de imagens e Operacoes de
correlacao e convolucao e Filtragem no dominio espacial e de frequéncia e Segmentacao de imagens
e Deteccao de descontinuidades e Detecgao de bordas e Limiarizagao global e local e Segmentacao
orientada a regioes ® Representagao e descricao de imagens e Morfologia matematica e Compressao
de imagens e Registro de imagens e Transformagoes geométricas e radiométricas e Correspondéncia
entre imagens e Classificacdo de imagens e Elementos de andlise de imagens e Padroes e classes de
padroes e Métodos de decisao

Trabalhos Praticos

Os principais conceitos teéricos estudados na disciplina serdao explorados por meio de trabalhos
praticos. Cada trabalho terd prazo compativel com sua complexidade, podendo variar de 1 a 3
semanas.

Para preparar um trabalho, o aluno deverd desenvolver o algoritmo, implementar e testar o
método, bem como elaborar um relatério sucinto contendo os principais aspectos abordados no tra-
balho.



A plataforma Classroom serd utilizada para a submissao dos trabalhos praticos.

Lista de Discussao

e Nome do Grupo: PI_1sem2022
e Pigina: https://classroom.google.com
e Cdédigo da Turma: a ser definido

Avaliacao

e Serao aplicadas 2 provas tedricas, P e P,. A média das provas tedricas serd calculada da

seguinte forma:
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e Serado aplicados m trabalhos valendo nota: 77, ...,T;,. A média dos trabalhos T seré calculada
como
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e A média final, M, serd calculada da seguinte maneira:

6P + 4T

M =
10

e A ocorréncia de fraude implicara média 0 (zero) na nota final do semestre.

Datas das Provas

e Primeira prova tedrica: 16 de maio de 2022
e Segunda prova tedrica: 20 de junho de 2022

Forum de Discussao e Submissao dos Trabalhos

A plataforma Classroom seré utilizada para discussao dos conteuidos da disciplina, esclarecimentos
de duvidas e submissao dos trabalhos praticos.

Referéncias

O professor nao seguird um livro texto especifico, entretanto, os seguintes livros abrangem o
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