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Esta disciplina apresentara ferramentas e metodologias utilizadas em Arquitetura de
Computadores com o foco em microarquitetura, incluindo simuladores, behcnmarks para
singla/multi-cores e cluster. Também estudaremos artigos recentes e como eles modelam
pipelines, caches, sistemas de execucao e avaliagdo de energia.

Aulas

As aulas serdo as segundas (19h) e quartas (21h). As salas serdo definidas posteriormente.

Playlist da oferta anterior da disciplina no YouTube.

Bibliografia
A bibliografia recomendada é:

» Processor Microarchitecture: An Implementation Perspective. Antonio Gonzalez, Fernando
Latorre and Grigorios Magklis. Synthesis Lectures on Computer Architecture. Morgan &
Claypool Publishers.

« Computer Architecture Performance Evaluation Methods. Lieven Eeckhout. Synthesis
Lectures on Computer Architecture. Morgan & Claypool Publishers.

o Modern Processor Design: Fundamentals of Superscalar Processors. John Paul Shen,
Mikko H. Lipasti. Waveland Press. 2013.

e Manuais e documentagao do processador RISC-V.

» Artigos de conferéncias e revistas da area

Avaliacao
Todas as avaliagdes terdo um prazo minimo de 1 semana para entrega.

o Apresentagao de um artigo por més: 30% da nota final. No inicio de cada més, cada aluno
escolhera um artigo e tera até o final do més para fazer uma apresentagéo de 30 minutos
e um resumo de meia pdagina sobre o artigo.

» Projeto mensal: 70% da nota final. No inicio de cada més, os projetos serdo distribuidos. O
formato de entrega sera definido a cada projeto e pode conter um video (até 20 minutos),
texto (até 10 pdginas), codigo e uma apresentagdo em sala.
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o Conceitos: A para nota > 8.4, B para nota > 6.4, C para nota > 4.9, D para nota < 5.

» Alunos de graduacgao terdo os projetos simplificados ou executados em duplas a escolha
e conveniéncia dos préprios alunos (esta regra esta sendo escrita antes de ter a lista de
alunos matriculados, por isso estou permitindo que os préprios alunos escolham se
querem que eu simplifique atividades ou querem executar em dupla). Esta decisdo valera
para cada projeto e artigo e precisara ser decidida logo no inicio de cada periodo de
avaliagcao para nao prejudicar a aprendizagem.

Todas as atividades da disciplina sao individuais a nao ser que seja mencionado o contrario
no enunciado. Os alunos nao devem compartilhar solug6es antes da entrega. Violagoes
dessas condutas acarretarao em nota 0 para os envolvidos.

Atendimento

Os atendimentos serao feitos as segundas e quartas, as 18h na sala 3 do IC. Caso precise de
um hordrio alternativo, envie um email solicitando.

Projetos

Os projetos serao distribuidos no inicio de cada més e terdo um prazo de entrega no final de
cada més, conforme Calendario da disciplina.

» Projeto 1: Um simulador super basico de circuitos légicos
» Projeto 2: Um simulador simples do procesador RISC-V
» Projeto 3: Experimentar ferramentas e coletar dados

* Projeto 4: Projeto 4

Calendario

Veja o calendario da disciplina.
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