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Péagina da disciplina. As informacgoes especificas desta turma estarao disponiveis em:

www.lis.ic.unicamp.br/~ivelize/mc102.html

Informacoes gerais sobre a disciplina MC102 Coordenada, da qual esta turma faz parte, incluindo outros materiais de apoio,
estao disponiveis em www.ic.unicamp.br/~mc102.

Programa da disciplina. e Introducao a computacao: organizagao basica de processador, memoria e periféricos e Nocoes
de correcao e eficiéncia de algoritmos e Variaveis e atribuigcoes e Comandos de entrada e saida e Comandos condicionais e
Comandos de repeticao e Algoritmos e resolugdo de problemas e Procedimentos e fungoes e Vetores e Algoritmos bésicos de
busca e ordenagao e Cadeias de caracteres (strings) ¢ Matrizes, incluindo representacao por linearizagao de indices o Apontadores
e principios de alocagao dindmica de meméria e Registros e Arquivos e Recursao.

Aulas. Curso tedrico-pratico composto por trés aulas semanais de duas horas, sendo duas tedricas e uma de laboratoério, na
qual os conceitos tedricos sao praticados.

Horario das aulas
Tipo Dia Sala Horario
Tedrica (Turmas UV) | Terga | CB02 | 21:00 - 23:00
Tedérica (Turmas UV) | Quinta | CB02 | 19:00 - 21:00
Lab. Turma U Terca | SLO3 | 19:00 - 21:00
Lab. Turma V Terga | SLO5 | 19:00 - 21:00

Atendimento. Diariamente, a partir de 12 de agosto, no horario de 12h-14h e de 17h-19h haveréd atendimento dos monitores.
Nestes horarios, os monitores ficarao disponiveis para tirar davidas dos alunos. Atencdo: no caso de nenhum aluno aparecer na
primeira hora de atendimento, os monitores estarao liberados para deixar o local; caso um aluno precise chegar mais tarde, devera
enviar um email para o(s) monitor(es) do horério para avisé-lo(s) para permanecer por mais tempo. A tabela de monitores com
seus emails bem como os locais de atendimento serao divulgados oportunamente na pagina geral da disciplina.

Laboratdrios. Haverd quinze aulas de laboratério, nas quais o aluno deverd implementar problemas propostos.

O gerenciamento das tarefas praticas serd feito por um sistema automatizado conhecido como Susy. O acesso as tarefas de
laboratério pode ser feito por meio de um /link na pagina da disciplina. A submissao e a corregao das solugoes serdo feitas via
Internet. O programa submetido pelo aluno serd testado com um jogo de testes pré-determinado. Os testes sao divididos em
dois grupos: abertos, que podem ser vistos pelo aluno, e fechados, que nao podem ser vistos pelo aluno.

A partir da terceira aula de laboratério, todas as tarefas valerdo para a nota. A nota obtida em uma tarefa serd ou DEZ
ou ZERO dependendo, respectivamente, se o programa submetido ao Susy acertar todos os testes ou nao. Ao final, calcula-se a
média aritmética das tarefas praticas, denotada por AL.

Em duas das aulas de laboratério havera uma prova pratica, que deverd ser feita sem consulta e completada durante o horario
de aula. As provas de laboratério receberao uma nota no intervalo [0, 10]. Na atribuicdo das notas das provas de laboratério
serao considerados, além da corretude dos programas, critérios de clareza e de qualidade do cédigo apresentado.

Até visando o treinamento para a realizacao das provas préticas, os laboratdrios serdo divididos em duas partes compostas
por tarefas especificas. A primeira delas devera ser feita necessariamente nas duas horas de aula, da mesma forma como ocorrerd
nas provas. Ja a segunda parte podera ser iniciada em sala de aula mas, terd um prazo de entrega mais longo, tipicamente, de
uma semana.

As datas das provas de laboratério estao especificadas abaixo

| Prova | Data | Horario |

Prova de laboratério 1 — PL; | 01/10 | 19:00-21:00
Prova de laboratério 2 — PLy | 26/11 | 19:00-21:00

A nota de laboratério, My, é calculada pela férmula: | My, := w

Os alunos devem prestar atengao aos seguintes itens:



As tarefas sao individuais;
Nao havera reposicao de laboratérios;

Os monitores nao estao autorizados a fazer as tarefas junto com os alunos. O papel dos monitores é de orientar e tirar
duavidas.

O sistema de correcao automéatico dispoe de um eficiente detector de fraudes. Ele é programado para detectar plagios
entre todas as respostas (de todos os alunos) ao longo do semestre.

— A ocorréncia de fraude implicard em nota 0.0 (zero) na disciplina para todos os alunos envolvidos.
Nao ha possibilidade de troca de horario de provas de laboratério.

Nao haverd prova substitutiva de laboratério, exceto nos casos previstos no regimento da Universidade (ver Regimento
Geral de Graduagao, Capitulo V, Segao X, Artigo 72)

Provas Tedricas. Havera duas provas tedricas durante o semestre, PT} e PT,, ambas com duragao de 100 minutos e feitas
sem consulta.

A

média de provas tedricas, Mr, é dada por | My := %

Dependendo do desempenho do aluno, este deverd fazer um exame (tedrico) no final do semestre. As datas e horarios das
provas tedricas e do exame estao especificados abaixo.

| Prova | Data | Horario |

Prova tedrica 1 — PTy | 24/09 | 21:00-23:00
Prova tedrica 2 — PT | 19/11 | 21:00-23:00
Exame - £ 10/12 | 21:00-23:00

Nao ha possibilidade de troca de horario de provas e/ou exame final.
Qualquer tentativa de fraude implicard em nota 0.0 (zero) na disciplina para todos os envolvidos.

O exame poderd substituir a auséncia a uma das provas, quando esta ocorrer pelas razoes legais (ver Regimento Geral
de Graduagao, Capitulo V, Secao X, Artigo 72) e acompanhada da devida comprovagao. Neste caso, o aluno fard o exame
como substitutiva e se a nota nao for suficiente, a mesma nota valerd como nota de exame. FEwvite esta alternativa ao
mazximo !

Exercicios. Serao disponibilizadas listas de exercicios como trabalho extra-classe. Estes exercicios nao serao cobrados e nao
entrarao no computo da avaliacao do aluno. Entretanto, recomendamos fortemente aos alunos que os fagam como parte do
estudo individual da disciplina. Os exercicios nao terao seus gabaritos disponibilizados. Se um aluno tiver divida em seus
exercicios, ou na sua resolucao, pode (e deve) utilizar os hordrios de atendimento para solucioné-la.

Avaliagao. A média do semestre, Mg, serd calculada utilizando-se as médias de provas tedricas e de laboratérios.

A

férmula para o célculo de Mg é dada por:

TMr+3Mp,

M min{4.9, 77MT1JB3ML }, se My < 5.0 ou My, <5.0;
S :: Y
10 ) caso contrario.

Ficam impedidos de fazer o exame os alunos para os quais Mg < 2.5, os quais ficarao com média final, Mp = Mg. Para

todos

o)

os demais alunos a média final é obtida por:

caso contrario.

Mg, se Mg > 5.0;
MF = {M5+E'
2

aluno APROVA-SE se sua Mp > 5.0. Caso contrario, isto é, se sua Mp < 5.0, ele REPROVA-SE.

Atencao. Nao é permitido o uso de notebooks, tablets, pdas, celulares, fones de ouvido e afins nas salas e nos horarios das

aulas.



Outras datas importantes.

e 06-09/08: semana de inicio das aulas de laboratdrio;

30/09: ultimo dia para desisténcia de matricula;

10/10: nao havera aula (avaliacao de cursos);

22/10: néao haverd laboratério para as turmas CD, 1J, MN e UV;

23-25/10: nao haverd nenhuma aula tedrica ou pratica (Congresso de Iniciacao Cientifica da UNICAMP);

15/11: nao haverd laboratério para as turmas AB, OP, XY e Z;

19-20/11: nao haverd laboratério para as turmas CD, 1J, KL, MN e UV;

02-06/12: semana de estudos.

Bibliografia. Existem muitos textos sobre programacao em C, dentre estes os titulos listados abaixo. Materiais divulgados
em formato digital encontram-se disponiveis na pagina da disciplina. Sugerimos, entretanto, que o aluno procure por livros e
apostilas aos quais se adapte melhor.

e H. M. Deitel, P. J. Deitel, C: How to Program, Prentice Hall, 2004.

e H. Schildt , C completo e total, Pearson, 1997.

e A. Kelley, I. Pohl, A book on C, Addison Wesley, 1998.

e B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, The C Programming Language, Second Edition, Prentice Hall.



