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Aprendizado de Maquina e Reconhecimento de Padroes

INSTITUTO DE COMPUTAGAO — UNICAMP
20 SEMESTRE DE 2014
Prof.: Anderson Rocha

LLLs

anderson.rocha@ic.unicamp.br

Descricao da Disciplina

Horario das aulas

Turmas | Dia | Horario Sala
Todas 4a 21 — 22:40 | PB11
62 19 — 20:40 | PB11

Atendimento

Alunos que precisarem de atendimento extra-classe, favor, enviar um e-mail com 24 horas de antecedéncia.
Semanalmente, teremos um horario reservado para atendimento. Cada horario serd avisado na semana

anterior.

Avaliagao

A avaliagdo dessa disciplina se dard a partir de:

1. Uma avaliagao escrita. Peso: 40% da nota total.

2. Trabalhos praticos individuais em que o professor passa os problemas e especificacdo aos alunos.
Relatérios técnicos curtos devem ser submetidos. Os problemas resolvidos nos trabalhos praticos
individuais podem fazer parte da avaliagao final. Portanto, nao deixem de fazé-los. Peso: 4 x 10% da
nota total. A linguagem escolhida podera ser livre.

3. Um

Exame

trabalho pratico estendido de implementagao. Peso: 20% da nota total.

Os grupos deverao ser de duas pessoas. Grupos devem ser formados respeitando as categorias:
Graduagao, Pés-Graduagao e Especiais (e.g., alunos de graduacao devem formar grupos com
alunos de graduagao).

A linguagem escolhida é livre (e.g., C, C++, Java, R, Python etc.).

O trabalho devera conter a resolucdo (implementagao e testes) de um problema na drea de Apren-
dizado de Médquina documentado por um relatério técnico.

O problema a ser resolvido deve ser previamente discutido com o professor. Relatério técnico e
codigo devem ser submetidos.

Ao fim da terceira semana de aula, um documento de uma pégina deverd ser entregue (por
e-mail) formalizando o problema a ser resolvido e a equipe. Esse documento servird como um
“contrato” do que serd feito e avaliado.

Uma apresentacao de 30 minutos devera ser feita no fim do semestre descrevendo o problema e a
solucao desenvolvida.

e Essa disciplina nao possui exame.


anderson.rocha@ic.unicamp.br

Programa do Curso

1. Introducao ao aprendizado de méaquina, problemas, dados, ferramentas
2. Regressao linear, SSE, caracteristicas

Overfitting, complexidade, treinamento, validacao, dados de teste

- W

Problemas de classificagao, fronteiras de decisao, métodos de vizinhos mais proximos

o

Probabilidade e classificagao
Naive Bayes, distribuigoes
Classificadores lineares

Redugao de Dimensionalidade: PCA e LDA

© ®» N>

Algoritmos evoluciondrios
10. Redes neurais
11. Métodos de ensemble: bagging e boosting

12. Validagao e comparagao de algoritmos, validacao cruzada, testes de Wilcoxon e Friedman, correcao de
Bonferroni-Dunn, etc.

13. Aprendizado ndo supervisionado: clustering, k-médias

14. Mineragao de dados

15. Representagoes textuais e modelos multinomiais; clustering e espacos latentes

16. Dimensao VC, minimizagao do risco, métodos de classificacao baseados em margens
17. Support Vector Machines para uma, duas ou mais classes

18. Deep learning

Avaliagoes
e Prova Escrita: 12 de Dezembro (Sexta-feira)

e Projetos: 15 a 17 de Dezembro (Segunda a Quarta-feira).

Linguagem de Programacao

Recomenda-se que os alunos utilizem a linguagem de programacao R, Matlab ou Python para facilitar o de-
senvolvimento. No entanto, os alunos sao livres para utilizar outras linguagens desde que bem familiarizados
com as mesmas e em comum acordo com o professor.

Pagina do Curso

http://www.ic.unicamp.br/~rocha/teaching/2014s2/mo444
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Bibliografia

A sequir, encontram-se algumas referéncias consideradas importantes para o cumprimento do conteido pro-
posto. As referéncias estao listadas na ordem de importincia para o curso.

Livros

1. Inteligéncia Artificial: Uma Abordagem de Aprendizado de Mdquina. Katti Faceli, Ana Carolina
Lorena, Jodo Gama, André C. P. L. F. de Carvalho. Genio. (2011) Sigla: TAAM

2. Pattern Recognition and Machine Learning. Christopher M. Bishop. Springer. (2006) Sigla: PRML

3. Pattern Classification. Richard O. Duda, Peter E. Hart e David G. Stork. Willey-Interscience. (2000)
Sigla: PCDUDA

4. Machine Learning. Tom Mitchell. McGraw-Hill. (1997) Sigla: MLTM
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