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1 Pagina da Disciplina

Pagina do Ensino Aberto da UNICAMP:
http://www.unicamp.br/ea/

2 Horario das Aulas

Dia Horario | Sala
Segunda | 21-23 | CB10
Quarta 19-21 | CBO7

3 Ementa

Conceitos bésicos e avangados de programacao orientada a objetos. Aplicacdo dos conceitos usando uma
linguagem orientada a objetos.

4 Programa

AN S

10.

. Introdugao a programacao orientada a objetos.

Conceitos introdutérios em UML: diagrama de classes, nomes, atributos, operagdes, conectores e
relacionamento entre classes.

Introducio aos aplicativos Java.
Introducio as classes e objetos.
Arrays e arraylists: declaragdo, inicializa¢do e manipulacdo de arrays simples e multidimensionais.

Classes e objetos: encapsulamento e ocultamento de dados, palavra-chave this , uso de varidveis
e métodos do tipo static, conjunto de constantes do tipo enum, organiza¢do de classes em
pacotes.

Herancga: subclasses e superclasses, palavra-chave extends, palavra-chave protected, acesso
a membros de superclasse com super.

Polimorfismos: conceitos, métodos sobrescritos, métodos e classes abstratas, declara¢do e imple-
mentagdo de interfaces.

Tratamento de excegdes: definicdes, declaracdes, encadeamento, palavras-chave try, throw,
catch, finally.

Arquivos: criacdo, leitura, gravacdo e atualizacdo de arquivos.



11. Colegdes genéricas: defini¢des, implementagdes de estruturas de colecdes pré-construidas, uso de
iteradores de colecgdes.

12. Classes e métodos genéricos: criagdo, sobrecarga e heranca de métodos genéricos.

5 Critério de Avaliacao

A avaliacdo da disciplina serd composta por provas, exercicios em aula e trabalhos de programacao, todos
de carater individual. Qualquer tentativa de fraude nas provas ou trabalhos de programacgao implicard em
média final zero no semestre para todos os envolvidos.

5.1 Provas

Havera duas provas, uma no dia 28 de setembro (segunda-feira) e outra no dia 23 de novembro (segunda-
feira), cobrindo todos os tépicos abordados até a data das mesmas. A nota P de provas serd calculada
como:

4P, 4 6P

P
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Onde P, € [0,10] e P; € [0, 10] sdo as notas das provas 1 e 2, respectivamente.

5.2 Trabalhos de Programacao

Havera dois trabalhos de programacdo com prazos de entrega 30 de setembro (quarta-feira) e 16 de
novembro (segunda-feira). Entregas com atraso sdo possiveis, porém cada dia de atraso acarretard em
uma redugio de 20% na nota, de tal forma que, apds cinco dias de atraso, o aluno receberd nota zero no
trabalho correspondente. A nota 7' de trabalhos de programacio serd calculada como:

T+ Ty
2

T

Onde T3 € [0,10] e T € [0, 10] sdo as notas dos trabalhos 1 e 2, respectivamente.

Critérios de correcdo: Para os trabalhos de programacgdo, os critérios de corre¢do considerados
incluem:

* aderéncia ao enunciado
* algoritmos usados e sua implementagao
* organizagdo e legibilidade do cédigo

e corretude da solucdo

5.3 Médias Parcial e Final
A média parcial M P do semestre serd calculada como:
4T 4- 6P
MP — 10

min(P,T) caso contrario

se min(P,T)>5



Alunos com M P > 5 sdo aprovados. Alunos com M P < 2.5 s@o reprovados sem direito a exame.
Alunos com 2.5 < M P < 5 e frequéncia as aulas maior ou igual a 75% podem realizar o exame. Dado
que £ X € anota do exame, a média final M F’ serd calculada como:

MP + EX
MF = 2

MP caso contrario

se 0 aluno fez exame

6 Aulas de Laboratorio

Estdo programadas sete aulas de laboratério ao longo da disciplina. As aulas ocorrerdo nos laboratérios
de informatica do prédio IC3, salas 302 e 303. Em cada laboratdrio serd fornecido um exercicio para ser
entregue durante a aula.

7 Atendimento

Apds as aulas tedricas, o professor estard disponivel para esclarecimento de duvidas. Para atendimento
extra-classe, envie uma mensagem pelo ensino aberto para o monitor ou professor.
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Tabela 1: Calendario aproximado da disciplina.

Més Dia Evento Obs.

| Agoso | Soquamafera | | Ioduiod Linguagem Jna |
| Agoso | Doquatafeia | Labl | ]
Agoso | O.quaafeia | | VardviseMéiodos |
| Agoso | J.qutafeia | Lw2 | |
Setembro | 2.quarafea | | Associacio. Agregacio e Composicio |
Seembro | O.quarafera | Lab3 | |
Setembro | l6.quanafeia | | Henca |
Setembro | 23.quatafeia | L4 | |
Ouwbro | Foqumafera | Labs |
| Ouubro | I4.quanafeira | | Polimorfismo: Classes Abstratas  Interfaces |
COusbro | lquitafeia | L6 | |
| Ouwbro | 8. quafeira | nohaveriala | |
Novembro | 4 quarafera | | TomemodeExcegoes |
Novembro | I quartafeia | L7 | |
Novembro | 8. quartaefeia | | ClsesGenéricas |
Novembro | 25 quartafeira | nohaverdala | |
Deembro | 2. quarafeira | ndohaverdala | |

Dezembro

9, quarta-feira Exame




