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1. Critério de Avaliação

Os alunos farão 1 prova: dia 11/11/2015 (quarta), 1 projeto e 1 seminário de pesquisa.

A prova e o seminário são atividades individuais enquanto que o projeto é em grupo.

As apresentações dos seminários começam dia 18/23 de novembro.

Existe uma nota relativa à participação em sala do aluno (Participa) que inclui exerćıcios feitos em
sala, listas, exerćıcios extras, etc.

Prova vale 4.0.

Projeto vale 2.0.

Semin vale 3.0.

Participa vale 1.0.

A média M da disciplina será calculada por:

M = Prova+ Projeto+ Semin+ Participa.

2. Programa do Curso

Os seguintes tópicos serão cobertos neste curso:

• Modelo de Objetos:

– conceitos do modelo de objetos e notação UML,

– diagramas de casos de uso,

– modelagem da estrutura estática das classes e seus relacionamentos,

– definição de subsistemas e seus interrelacionamentos,

– modelagem da estrutura dinâmica do sistema,

– diagramas de seqüência e de colaborações,

– diagramas de pacotes.

• Arquitetura de Software

– arquitetura de software: componentes e conectores,configurações.

– estilos e padrões de arquitetura,

– padrões de projeto e frameworks orientados a objetos,

• Tolerância a Falhas e Tratamento de Exceções,

• Reutilização de Software, Desenvolvimento baseado em componentes e Linhas de Produto de
Software.

3. Temas dos Seminários

Abaixo encontram-se alguns temas sugeridos. Os alunos podem definir temas de interesse próprio.
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“Comparação entre Métodos Ágeis e Tadicionais”

“Desenvolvimento Orientado a Aspectos”

“Testes em Linhas de Produtos de Software”

“Arquitetura de Software orientada a serviços”

“Desenvolvimento Orientado por Modelos”

“Engenharia de software experimental”

“Ecosistemas em Engenharia de Software”

“Visualização de software”

4. Temas Sugeridos para o Projeto

Um sistema integrador de portais para anúncios automotivos.

Um sistema de gestão de pareceres de processos acadêmicos.

Um sistema de gestão acadêmico para a Pós-graduação.
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