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MC656 — Engenharia de Software

(2° semestre 2024)
Prof. Breno Bernard Nicolau de Franga

bfranca@unicamp.br
www.ic.unicamp.br/~breno

PED: Eduardo Boccato Pires de Camargo <e194286@ g.unicamp.br>

Aulas Presenciais

Terca-feira e Quinta-feira | 8h as 10h (CB07 e Lab 300)

Atendimento agendado Pelo menos 24h de antecedéncia

Informacoes Importantes

Todo conteudo sera disponibilizado via Google Classroom.

Duvidas serdo sanadas durante as aulas. Adicionalmente, o aluno pode solicitar
atendimento agendado previamente.

Meios de comunica¢do com professor, além da sala de aula: e-mail, Google Meet e
Google Classroom.

As datas referentes as entregas de avaliagdes estdo disponiveis no cronograma da
disciplina (Secao 6). O horario para entrega é sempre as 23:59 do dia marcado.
Casos de plagio (cdpia de texto, imagem ou ideia) entre os trabalhos ou de conteidos
externos serdo tratados com rigor. A nota da avaliacdo em questdo serd anulada sem
possibilidade de reposicdo e o caso serd encaminhado a coordenacio do curso.

Objetivos Terminais

Ao final do curso, o aluno deve ser capaz de:

Compreender a necessidade de métodos e préticas adequadas para o desenvolvimento
de sistemas de software (in-the-large).

Desenvolver um sistema de software utilizando um ciclo de vida (fim-a-fim),
incluindo métodos, praticas e ferramentas adequados para as atividades de requisitos,
projeto e testes de software.

Conhecimentos Requeridos

Abstracdes de elementos do mundo real em Tipos Abstratos de Dados e Objetos;
Programagdo modular em linguagem com suporte a defini¢do de interfaces e
componentes (modulos).


http://www.ic.unicamp.br/~breno

4. Unidades

4.1. Introducao a Engenharia de Software

Objetivo Ser capaz de compreender a natureza do software, bem como os
conceitos de qualidade de software, produto e processo de software, e a
visdo sociotécnica da disciplina de Engenharia de Software.

Contetido Natureza do software, Qualidade de software, Processo de
desenvolvimento, Visao sociotécnica da Engenharia de Software.

Procedimento | Aula expositiva dialogada, dindmica e discussio em sala.
Pés-aula: Leitura do capitulo 1 do livro texto e de artigo'

Avaliagdo N/A

4.2. Processo de Software e Métodos Ageis

Objetivo Ser capaz de analisar os diferentes modelos de processos de software
(cascata, iterativo/incremental e evolucionarios) e os diferentes métodos
ageis e enxutos de desenvolvimento de software. Ainda, o aluno devera
ser capaz de compreender as fronteiras BizDev e DevOps.

Contetdo Processos de Software, Modelos Cascata, Iterativo/Incremental, e
Evoluciondrios; Métodos Ageis e Enxutos; Fronteiras BizDev e DevOps.

Procedimento | Aula expositiva dialogada e Leituras do capitulo 2 do livro texto.
Exercicio e discussdao em sala.

Avaliacdo A1: Especificagdo (diagrama esquemadtico e descri¢do textual associada)
de um processo de desenvolvimento idealizado para o projeto a ser
desenvolvido na disciplina, considerando caracteristicas dos diferentes
modelos de processos, incluindo agil e enxuto.

Critérios: completude e correcao do processo e seus elementos.

Entrega Dupla ou Trio.

4.3. Geréncia de Configuraciao de Software e Integracao Continua

Objetivo Ser capaz de adotar e implementar na pratica uma estratégia de
geréncia de configuragdo e mudangas, operando um sistema de controle
de versdo. Ainda, deve ser capaz de definir e implementar ciclos de
integracdo continua.

" Cukierman, H. L., Teixeira, C., & Prikladnicki, R. (2007). Um olhar sociotécnico sobre a engenharia de
software. Revista de Informatica Tedrica e Aplicada, 14(2), 199-219.



Contetido

Controle de versdo e Gestao de mudanga; Integracdo Continua

Procedimento | Aula expositiva dialogada e Leitura do Apéndice A do livro texto
Exercicios préticos de Git e Gitflow
Exercicios préaticos de Integracao Continua

Avaliacdo A2: Realizar um fluxo gitflow com: (1) solicitacdes de features/mudanca

(issues) no repositério, (2) implementa¢do das features/mudancas, e (3)
versionamento. Apresentar evidéncias (issues criadas e comentdrios,
commits com alteracdes, pull request e merge) dessas atividades.
Configurar um pipeline de integracdo continua contendo build e testes
(ad-hoc) automatizados.

Entrega em equipe.

4.4. Engenharia de Requisitos

Objetivo O aluno deve ser capaz de aplicar técnicas para elicitacdo, andlise e
especificacdo de requisitos.

Contetido Elicitacdo e Analise de Requisitos, Especificacdo de Requisitos de
Software, Requisitos Funcionais e Nao-Funcionais, Histérias de Usudrios

Procedimento | Aula expositiva dialogada e Leitura do capitulo 3 do livro texto
Exercicios préticos de entrevistas, brainstorming, escrita de histérias de
usudrios.

Avaliagdo A3: Para o cendrio do projeto, entregar uma lista de requisitos (épicos e

histérias) no formato de issues priorizada no GitHub, rotuladas por Epic
ou User Story, conforme o caso. Ainda, as histérias devem ser linkadas
com o épico das quais foram derivadas.

Entrega em equipe.

4.5. Projeto e Arquitetura de Software

Objetivo Ser capaz de aplicar principios de projeto de software, desenvolver a
arquitetura de um sistema de software, utilizando solugdes de reutiliza¢ao
e refatoracdo

Contetido Principios de projeto, Arquitetura de software, Componentes e Interfaces,
Padroes de Arquitetura e Projeto, Taticas Arquiteturais, Anomalias e
Refatoragdo, Reutilizacdo de Software

Procedimento | Aula expositiva dialogada e Leitura dos cap. 5, 6 e 7 do livro texto




Exercicios préticos (modularizacdo, componentes e interfaces, estilos
arquiteturais, padrdes de projeto, refatoracdo)

Avaliagdo A4: Definir uma arquitetura para o projeto, utilizando diagramas C4, com
apoio de estilos arquiteturais e frameworks, refletida no cédigo; e a
aplicacdo de padrdes de projeto. Ainda, identificacdo de anomalias de
projeto e cddigo e aplicagcdo de devidas refatoracdes.

Avaliacdo em equipe e entrega via repositorio.

4.6. Testes e Liberacao de Software

Objetivo Ser capaz de definir e aplicar uma estratégia de testes com base nos
requisitos de software, bem como aplicar técnicas de testes funcional em
nivel de unidade e integracdo. Ainda, o aluno deve ser capaz de definir e
implementar processos de liberagdo de software, bem como instrumentar
um pipeline de implantacio baseado em containers.

Conteudo Fundamentos de Teste de Software, Técnica de Teste Funcional, Testes
Automatizados, Liberacao de Software, Pipeline de Entrega.

Procedimento | Aula expositiva dialogada e Leitura dos capitulos 8 e 10 do livro texto
Exercicios praticos de testes e entrega continua

Avaliacdo AS: Criagcdo de uma suite de testes unitarios automatizados para o projeto
utilizando. Preferencialmente, adicdo de novos casos de testes para
fungdes (ndo) implementadas. Inclusdo dos testes automatizados criados
no pipeline de entrega.

Avaliacdo em equipe e entrega via repositorio.

5. Critérios de Avaliacao

A avaliacdo da disciplina realizada com base em trés critérios:

1. Avaliacao de Unidade (A): este critério representa 70% da nota final, sendo os pesos
das avaliacOes assim distribuidos: Al igual a 10%; A2, A3, A4 e AS iguais a 15%
cada. As notas serdo atribuidas com base no desempenho para as atividades de
avaliacdo previstas para cada unidade.

As avaliacdes serdo todas realizadas no contexto do projeto, mas terdo suas notas
atribuidas sem considerar outros aspectos do projeto que ndo aqueles da atividade
especifica da avaliacdo. As datas das avaliagcdes e prazos de entrega estdo definidos no

cronograma (Secdo 6). Alunos sem registros de atividades no Google Sala de Aula e
no repositorio do projeto (Git) receberido nota zero nas respectivas avaliacoes.




2.

6.

Projeto: O projeto € utilizado como ferramenta pedagdgica para aplicagdo
contextualizada dos conceitos apresentados nas unidades e representa 30% da nota
final. Os alunos devem se organizar em equipes de até cinco (5) integrantes. O critério
da avaliagdo € o estado funcional do produto, demonstrado pelas entregas parciais e

final. Para nota mdxima, espera-se uma aplicacdo com pelo menos cinco* (5)

funcionalidades integradas (funcionalidades isoladas ndo serdo consideradas

ndo-triviais prontas para uso. Ainda, as entregas do projeto serdo realizadas
integralmente pelos repositdrios dos projetos (GitHub) e, neste contexto, os artefatos
14 depositados serdo objetos de avaliagdo, bem como as informagdes relativas as
contribuicdes de cada membro. Alunos sem registros de atividades no repositdrio
receberdo nota zero no projeto.

NF = (A1 x0,1) + ((A2+A3+A4+A5) x 0,15) + (Proj x 0,3)

Exame: O critério para o aluno de exame € ter nota final maior ou igual que 2,5 e
menor que 5,0. O exame consiste em refazer as atividades avaliativas ja corrigidas e
que o aluno nd3o obteve sucesso. Entdo, é sugerido que o aluno refaca apenas
atividades em que a nota foi inferior a 5,0. Apds entregar as reavaliagdes, a média serd
recalculada conforme a equagdo definida anteriormente e, se o aluno atingir pelo
menos 5,0 na média final, este serd aprovado e terd 5,0 como teto da nota final. Assim,
nao h4 possibilidade de um aluno de exame ter uma nota final maior que 5,0 quando
aprovado.

Cronograma

As datas definidas a seguir podem sofrer alteragdes devido a imprevistos e/ou situaces adversas.

Data | Tépico

01/08 | Nao havera aula

06/08 | Nao haverd aula - SECOMP

08/08 [ Nao haverd aula - SECOMP

13/08 [ Ul: Introducdo a Engenharia de Software

15/08 | U2: Processos de Software

20/08 | U2: Métodos Ageis e Enxutos

22/08 | U2: Métodos Ageis e Enxutos

27/08 | U3: Geréncia de Configuracdo de Software (Intro e Git)

2 A quantidade de funcionalidades pode variar dependendo da complexidade da aplicagiio em desenvolvimento.
Excecdes devem ser discutidas com o professor da disciplina.



29/08

Entrega da Avaliacdo Al

29/08 | U3: Geréncia de Configuracao de Software (Issues e Gitflow)

03/09 | U3: Testes Automatizados

05/09 | U3: Testes Automatizados e Integragdo Continua

10/09 | U3: Integrag¢do Continua

12/09 | U4: Engenharia de Requisitos: Conceitos e Processo, Elicitacdo de Requisitos
17/09 | U4: Engenharia de Requisitos: Elicitacdo e Andlise

19/09 | U4: Engenharia de Requisitos: Anélise e Especificacdo

24/09 | U4: Engenharia de Requisitos: Histérias de Usudrios

24/09 | Entrega da Avaliacdo A2

26/09 | U4: Engenharia de Requisitos: Histérias de Usudrios (Exercicios)
01/10 | Nao haverd aula - Conferéncia

03/10 | Nao havera aula - Conferéncia

08/10 | US: Projeto e Arquitetura de Software (Conceitos)

10/10 [ US5: Projeto e Arquitetura de Software (Descricdo Arquitetural)

10/10 | Entrega da Avaliagdo A3

15/10 | Nao haverd aula - Avaliagdo do Curso

17/10 | US: Projeto e Arquitetura de Software (Estilos e Taticas Arquiteturais)
22/10 | US5: Projeto e Arquitetura de Software (Frameworks e Padrdes de Projeto)
24/10 | U5: Projeto e Arquitetura de Software (Divida Técnica e Refatoragao)
29/10 | U5: Projeto e Arquitetura de Software (Divida Técnica e Refatoracdo)
31/10 | U6: Teste de Software (Fundamentos)

05/11 | Nao haverd aula - Conferéncia

07/11 | Nao haverd aula - Conferéncia

12/11 | U6: Teste de Software (Teste Funcional)

12/11 | Entrega da Avaliacdo A4

14/11 | U6: Teste de Software (Teste Funcional)

19/11 | U6: Teste de Software (Teste Funcional)




21/11 | U6: Liberacdo de Software (Entrega/Implantagdo Continua)
26/11 | Avaliacdo Final dos Projetos

28/11 | Avaliacdo Final dos Projetos

30/11 | Entrega da Avaliacdo A5

05/12 | Correcdes e Periodo de Exame

07/12 | Corregdes e Periodo de Exame

12/12 | Entrega do Exame Final

7. Bibliografia

O curso utiliza um livro texto e outros livros adicionais. Qualquer material adicional de

leitura serd anunciado quando necessario.
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Edi¢do online gratuita: https://engsoftmoderna.info/
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desenvolvimento de software. Bookman Editora, 2014.

Fowler, Martin. Refactoring: improving the design of existing code. Addison-Wesley
Professional, 2018.

Suryanarayana, Girish, Ganesh Samarthyam, and Tushar Sharma. Refactoring for
software design smells: managing technical debt. Morgan Kaufmann, 2014.
Delamaro, M., Jino, M., & Maldonado, J. (2017). Introducdo ao teste de software.
Elsevier Brasil.

Humble, Jez, and David Farley. Continuous delivery: reliable software releases
through build, test, and deployment automation. Pearson Education, 2010.

Sugestoes de Temas para o Projeto

Objetivos do Desenvolvimento Sustentdvel: https://brasil.un.org/pt-br/sdgs

Uma possibilidade € utilizar dados abertos para deixar o projeto mais concreto,
exemplos de fontes:

o http://www.dados.gov.br/
http://www.portaltransparencia.gov.br/

o
o http://www.governoaberto.sp.gov.br/
o https://ourworldindata.org/



https://engsoftmoderna.info/
https://brasil.un.org/pt-br/sdgs
http://www.dados.gov.br/
http://www.portaltransparencia.gov.br/
http://www.governoaberto.sp.gov.br/
https://ourworldindata.org/

o https://www.kaggle.com/datasets
® Qualquer outro tema deve ser discutido e acordado com o professor.


https://www.kaggle.com/datasets

