MC921 24s2 - Projeto e Construcao de
Compiladores

Plano de Desenvolvimento da Disciplina

Professor: Hervé Yviquel
Carga horaria: 90H
Creditos: 6
Horario:
e Aulas - 2a 21-23H, 4a 19-21H
e Laboratorios - 4a 21-23h, 5a 21-23h

Objetivo terminal

O estudante deve desenvolver um compilador usando conceitos e técnicas da teoria de
compiladores.

Pré-requisitos

Ao inicio da disciplina, o estudante deve ser capaz de:
e Escrever algoritmos iterativos e recursivos para resolver problemas simples.
e Desenvolver e testar programas utilizando estruturas de dados (variavel, tupla, lista,
dicionario) e objetos (classe) na linguagem de programacao Python.
e Escrever programa simples em linguagem de montagem e descrever as operagdes
resultantes da execugao deste programa na arquitetura do computador.

Programa da Disciplina

Visao geral da compilagao
Analise léxica

Analise sintatica

Analise semantica

Geracgéao de codigo

Analise de fluxo de dados
Otimizagao de cédigo
Compiladores no mundo real
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Atividades

Aulas

Nestas aulas serdo apresentados os principais conceitos. As aulas serao presenciais e ndo
serao gravadas. O docente disponibilizara os slides usados nas aulas. Cada aula sera
acompanhada de um conjunto de exercicios que poderao ser de varios tipos: exercicios,
leituras, etc.

Trabalhos teoéricos

Trabalhos tedricos serao aplicados através do Google Classroom. Esses trabalhos serao
individuais e avaliados.

Seminarios

Assuntos de interesse da turma e tecnologias recentes em compiladores serao apresentados
durante o semestre pelos estudantes. Essa atividade tem como o objetivo promover
discussoes, incentivar o pensamento critico e exercitar a apresentagcao de conteudos técnicos.
As apresentagdes serdo realizadas em grupos.

Projetos praticos

Ao longo do semestre, os estudantes deverdo desenvolver um compilador. O desenvolvimento
sera dividido em 5 projetos praticos. Os projetos sao trabalhos em grupo (maximo de 2 alunos

por grupo).

Para cada projeto serado fornecidos um notebook e um repositério template, contendo uma
descricao detalhada do projeto, diretrizes de programagao, trechos de cédigo, etc. Os projetos
usarao o ambiente GitHub Classroom. Os estudantes precisam clonar os repositérios
localmente para realizar o trabalho e envia-los para teste antes do prazo final da avaliagdo. O
sistema de Action do GitHub executara os testes. Todas as entradas de teste para os projetos
sdo abertas e nao ha testes fechados. A saida correta para cada teste é aberta, e sua
avaliacao levara em consideragao nao apenas a correcao da execug¢ao, mas também o
desempenho de alguns projetos. O GitHub fechara automaticamente o sistema de envio apés o
prazo final de cada projeto e ndo havera extensées. Portanto, recomendamos fortemente que o
aluno envie seu trabalho mesmo que o teste esteja incompleto.

O atendimento dos projetos sera realizado presencialmente durante os horarios de laboratério,
virtualmente no mural do Google Classroom, e no final das aulas.



Avaliacao

Serao propostos alguns trabalhos tedricos e seminario (T) e 5 laboratérios praticos (P). A média
(M) sera calculada da seguinte forma:

MP=01P1+02P2+0.2P3+0.2P4+0.3P5
MT = Média aritmética dos trabalhos tedricos e seminario

M= 0.7 MP + 0.3 MT, se MP e MT acima de 5, caso contrario, M = min(MP, MT)

Exame
e Caso no final da disciplina 0 estudante tenha média 2.5 <M < 5.0, podera fazer o
exame (E).
e Neste caso, a média final sera calculada como MF = (M+E)/2, com nota maxima igual a
5.0.

O exame sera composto de uma prova tedrica (ET) e um projeto pratico (EP).
No exame, o estudante podera ser dispensado da prova tedrica ou do projeto pratico se
tiver MT ou MP acima de 5, respectivamente.

e A nota do exame sera calculada como E =0.7 EP + 0.3 ET, se EP e ET acima de 5,
caso contrario, M = min(EP, ET)

e Data de realizagdo: 9/12/23 as 21h

Informacdes Importantes

e As datas referentes as entregas, tanto dos projetos quanto dos exercicios, estarao
disponiveis na Google classroom do curso.

e A presenca é obrigatéria em todas as aulas. Frequéncia inferior a 75% causa
reprovagao.

e Casos de plagio entre os trabalhos ou de conteudos externos serao tratados com rigor.
Qualquer tentativa de fraude nos trabalhos ou projetos resultara em nota final de M = 0
(zero) para todos os envolvidos e o caso sera encaminhado a coordenagao do curso.

Cronograma

Os projetos terdao um prazo para ser implementado variando entre 1 e 4 semanas em fung¢ao da
complexidade. Cada trabalho teérico tera pelo menos uma semana de prazo de antecedéncia,
Seguem as datas previstas:

e Entrega do projeto 1 - Lexer: 14/08/24

e Entrega do projeto 2 - Parser: 04/09/24

e Entrega do trabalho 1 - Front-end: 11/09/24



Entrega do projeto 3 - Semantic: 02/10/24
Entrega do projeto 4 - Codegen: 30/10/24
Entrega do trabalho 2 - Back-end: 06/11/24
Entrega do projeto 5 - Dataflow: 27/11/24
Exame: 9/12/24 as 21h

Os seminarios serao organizados em novembro e dezembro. As datas serdo combinadas
previamente com os estudantes.

Bibliografia

O curso é baseado nos seguintes livros, ou edicdes mais novas dos mesmos.
- Andrew Appel. Modern Compiler Implementation in Java.
- Aho, Sethi and Uliman. Compilers: Principles, techniques and tools.
- Keith Cooper and Linda Torczon. Engineering a Compiler.



