MO652/MC960 24s2
Computacao de Alto Desempenho

Plano de Desenvolvimento da Disciplina

Professor: Hervé Yviquel
Carga horaria: 60H
Creditos: 4
Horario das Aulas:

e 2a19-21H

e 5a19-21H

Objetivo terminal

O estudante deve ser capaz de escolher as tecnologias e ferramentas adequadas para
implementar uma aplicagao cientifica em um supercomputador.

Pré-requisitos

Ao inicio da disciplina, o estudante deve ser capaz de:
e Descrever a organizagéo e a arquitetura dos computadores
e De usar o sistema operacional linux e um terminal shell
e Desenvolver e testar programas utilizando estruturas de dados e objetos nas linguagens
de programacgéao C/C++ e Python.

Programa da Disciplina

Os topicos a serem apresentados no curso incluem:

Introducédo a Computacgao de Alto Desempenho e Arquitetura de supercomputadores e Pilha
de software de supercomputador e Containers ¢ Modelos, linguagens e frameworks de
programacéo paralela e distribuida e Bibliotecas de computagao de alto desempenho e
Agendamento de Tarefas Distribuidas e Operagdes coletivas e Ferramentas de criacao de
perfil e depuracdo e Avaliacdo de desempenho e Tolerancia a falha e Aplicagbes de
Computacéao de Alto Desempenho



Atividades

Aulas

Nestas aulas serdo apresentados os principais conceitos. As aulas serao presenciais e nao
serdo gravadas. O docente disponibilizara os slides usados nas aulas. Cada aula sera
acompanhada de um conjunto de atividades que poderao ser de varios tipos: exercicios,
leituras, etc.

Tarefas

Questionarios online, resenhas, atividades praticas serao fornecidas ao longo do curso
para auxiliar na fixagao dos conceitos abordados nas aulas. Essas atividades serao
disponibilizadas no Google Classroom. As tarefas realizadas durante o curso devem ser
submetidas durante a aula ou através do Google e Github Classroom na area
correspondente ao curso.

Seminario
Assuntos de interesse da turma e tecnologias recentes em programacao paralela serao
apresentados durante o semestre pelos estudantes. Essa atividade tem como o objetivo

promover discussodes, incentivar o pensamento critico e exercitar a apresentacao de
conteudos técnicos. As apresentacdes serao realizadas em grupos.

Projeto final

Ao final do semestre, os estudantes deverao desenvolver e apresentar um projeto de
aplicagao de computacao de alto-desempenho. Os projetos sao trabalhos em grupo (maximo
de 3 alunos por grupo). O atendimento dos projetos sera realizado presencialmente durante os
horarios de aula e virtualmente no mural do Google Classroom.

Avaliacao

Serao propostos algumas tarefas tedricas e praticas (T), um seminario (S) e um projeto final
(P). A média (M) sera calculada da seguinte forma:

MT = Média aritmética das tarefas
NS = Nota do seminario
NP = Nota do projeto final

M=0.4MT +0.3NS + 0.3 NP se MT, NS, e NP acima de 3,
caso contrario, M = min(MT, NS, NP)



Informacdes Importantes

N&o havera exame.

O conceito final para os alunos de pds-graduagao sera dado de acordo a:
AseM=28.5 o0uBseM=z=7.0,ouCseM=25.0, ouD caso contrario.

As datas referentes as entregas, tanto dos projetos quanto dos exercicios, estardo
disponiveis na agenda do curso.

A presenga é obrigatoria em todas as aulas. Frequéncia inferior a 75% causa
reprovagao.

Casos de plagio entre os trabalhos ou de conteudos externos seréo tratados com rigor.
Qualquer tentativa de fraude nos trabalhos resultara em nota final de M = 0 (zero) para
todos os envolvidos.

Cronograma

As tarefas serdo fornecidas ao longo do curso entre agosto e outubro. Cada tarefa tera
pelo menos uma semana de prazo de antecedéncia.

Os seminarios serdo organizados em outubro e novembro. As datas serdo combinadas
previamente com os estudantes.

O projeto final tera um prazo para ser implementado de pelo menos 4 semanas.
Entrega do projeto final: 28/11/23
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