INF-0331 - Componentizacao e Reuso de
Software: Conceitos e Praticas

Carga Horaria: 27 horas, 6 aulas presenciais
Professor: André Santanche
Ementa:

Introdugdo a componentizacéo, redso e Engenharia de Software Baseada em Componentes. Componentes
de software: principais caracteristicas, propriedades e categorias. Especificacdo, modelagem e arquiteturas
de componentes utilizando a UML. Componentes distribuidos, componentes na Web, Arquitetura Orientada a
Servigos (SOA) e containers. Implementagao, modelos (padrdes) e frameworks de componentes. Relso

de software: oportunistico e sistematizado. Manutencéo, evolucao e geréncia de configuracéo (CM)

de componentes e solu¢gdes componentizadas. Gestdo estratégica de componentes.

Objetivo:

Permitir aos alunos adquirirem uma visédo ampla dos conceitos e técnicas da engenharia de software baseada
em componentes, desde a identificagdo e arquitetura de componentes, passando-se pela sua especificacao,
modelagem, implementacgéo, implantacao e evolucao. Os laboratdrios da disciplina exercitam a modelagem de
componentes, utilizando uma abordagem extremamente prética.
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