MO758/MC758 — TEORIA DOS JOGOS ALGORITMICA — TURMA A
PROFESSOR: RAFAEL CRIVELLARI SALIBA SCHOUERY

E-MAIL: rafael@ic.unicamp.br

SITE: http://www.ic.unicamp.br/~rafael/mo758/

PRIMEIRO SEMESTRE DE 2020

Google Sala de Aula

Para coordenar as atividades online, o professor utilizard o Google Sala de Aula (https://classroom.google.
com). Os alunos receberdo, pelo email @dac.unicamp.br, as informagdes sobre a inscri¢do no sistema.

Aulas

As aulas poderdo ser assistidas de maneira assincrona pelos alunos. O professor disponibilizard as aulas
no YouTube, na sua conta pessoal (https://www.youtube.com/user/schouery) e, em seguida, divulgard as
mesmas no Google Sala de Aula. Os slides também serao compartilhados em formato PDF.

Atendimento
O atendimento serd principalmente via Google Sala de Aula.

Caso necessario um atendimento por video-chamada, o atendimento serd prestado em horarios a serem combi-
nados antecipadamente pelo Google Sala de Aula ou por email com o professor, com o objetivo de maximizar
os alunos participantes. A ferramenta a ser utilizada para tanto sera, preferencialmente, o Google Meet.

Programa da Disciplina

e Introduc@o a jogos e conceitos basicos de solucdo de jogos e Jogos na forma extensiva e Complexidade
computacional e teoria dos jogos e Jogos de formagao de redes e Jogos de balanceamento de carga e Teoria da
escolha social e Mecanismos sem dinheiro e Leiloes @ Mecanismo VCG e Jogos cooperativos e compartilhamento
de custos

Avaliagao

A avaliacao se dard por dois critérios: o desempenho nas listas de exercicios, e o desempenho na escrita de um
resumo.

Durante o semestre, serao propostas listas de exercicios que os alunos deverao entregar, até um prazo estipulado
pelo professor (sendo o prazo de no minimo duas semana). Se o nimero total de listas propostas no semestre
for n e as notas obtidas pelo aluno em tais n listas for Ly, Lo, ..., L,, entdo a média de listas do aluno sera

ML = iZlLl

Ao final do semestre o aluno deverd ler um artigo cientifico ou um capitulo de um livro escolhido de uma lista
apresentada pelo professor (ou escolhido em comum acordo entre ambas as partes) e entregar um resumo sobre
o assunto tratado no texto. O aluno receberd uma nota R referente ao resumo.

A média final My serd calculada usando a média harmonica entre My, e R, isto é,

0 se M, =00ou R=0 ou S=0,
— 2
Mp = ———  caso contrério.
;TR
Assim, é importante obter bom desempenho nos dois quesitos de avaliagao.

O aluno de graduacgao que obtiver M > 5,0 sera considerado aprovado. Caso contrario, o aluno serd conside-
rado reprovado.

O aluno de pés-graduacao receberd conceito A caso Mpr > 8,5, conceito B caso 7 < Mp < 8,5, conceito C
caso b < Mg < 7 e conceito D caso Mp < 5.

Atividades previstas



As seguintes datas sdo previstas para cada uma das atividade, podendo ser adiadas.

e Lista 1 (j& disponibilizada em 12/03) - Entrega em 31/03
e Lista 2 - Entrega em 16/04
e Lista 3 - Entrega em 30/04
e Lista 4 - Entrega em 14/05
e Lista 5 - Entrega em 04/06
e Lista 6 - Entrega em 18/06
e Lista 7 - Entrega em 02/07

e Resumo - Entrega em 02/07

As listas e temas para o resumo serdo divulgadas no Google Sala de Aula e as entregas das listas e do resumo
acontecerao também através do sistema.

Observacgoes

Qualquer tentativa de fraude nas listas de exercicio, no resumo ou no seminario implicard em nota final Mg = 0
(zero) para todos os envolvidos, sem prejuizos de outras sangoes. Um exemplo de fraude é:

e copiar ou comprar solugoes de exercicios ou 0 resumo
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