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Pagina Web do Curso: http://ic.unicamp.br/~lee/mc558 e pagina
do Google Classroom.

Aulas, material didatico e atendimento As aulas serdo ministradas
remotamente via Google Meet; elas serdao gravadas e os videos serao dispo-
nibilizadas na pagina do Google Classroom.

O docente disponibilizara slides na mesma pégina. Nos slides havera
indicagao das referéncias utilizadas que devem ser consultadas.

A monitora fard atendimento online toda quarta-feira as 18h. O docente
terd 7 aulas reservadas para esclarecimento de diividas ao longo do semestre;
se um ou mais alun*s requisitarem, ele poder4 fazer atendimentos adicionais
fora do horario de aula.

Programa da Disciplina Os seguintes tépicos serdao cobertos neste se-
mestre:

e Grafos: conceitos basicos

e Representacao de grafos

e Grafos Eulerianos

e Busca em largura e busca em profundidade

e Ordenagao topolégica

e Componentes fortemente conexos

e Arvore geradora minima: algoritmos de Prim e Kruskal

e Caminhos minimos: com tunica fonte e entre todos os pares

e Reducao de problemas

e Programacao linear: introducao e modelagem



Avaliacao A avaliacdo consiste de

seis trabalhos praticos e

quatro testes tedricos individuais.

Cada trabalho pratico sera disponibilizado no Sistema SuSy e tera
prazo de entrega de duas semanas. O programa submetido sera exe-
cutado com 10 testes fechados e a nota serd proporcional ao niimero
de respostas corretas.

Cada teste consistira de duas questoes e sera disponibilizado no Google
Classroom como segue:
— Teste 1: enunciado disponivel em 19/4 com prazo de entrega 25/4,
— Teste 2: enunciado disponivel em 17/5 com prazo de entrega 23/5,

— Teste 3: enunciado disponivel em 14/6 com prazo de entrega 20/6
e

— Teste 4: enunciado disponivel em 5/7 com prazo de entrega 11/7.

Seja L; a nota do trabalho ¢ € {1,2,...,6}. Seja L a média aritmética
das notas dos trabalhos, i.e.,

L= (Li+ Lo+ Ls+ Ly + L5 + L¢) /6.

Seja T a nota do teste j € {1,2,3,4}. Seja T' a média aritmética das
notas dos testes, i.e.,

T = (Ty + Ty + T3 + T4) /4.

O aproveitamento da disciplina é dado por

A=ALT/(3L +1T).

S6 podera fazer o Exame o aluno com A > 2.5 ¢ A < 5.0. O Exame
sera aplicado apds a Semana de Estudos e consistird de uma lista de
quatro questoes. O Exame serd disponibilizado dia 19/7 com data de
entrega 23/7.

Seja E' a nota do Exame (apenas se aplica a quem fez o Exame).
A média final M (apés o Exame) é calculada da seguinte forma:

— se o aluno fez o Exame, entdo M = min{5.0, (4 + E)/2};

— caso contrario, M = A.

Aprovagao. Se M > 5.0 entao o aluno estd aprovado, senao esta
reprovado.



Observagoes

e Qualquer tentativa de fraude nos trabalhos ou nos testes implicara em
média do semestre M igual a ZERQO para todos os envolvidos, sem
prejuizo de outras sancgoes.

e Um pedido de revisao de nota de uma lista devera ser feito estritamente
dentro do prazo estipulado pelo docente na pagina por ocasiao da
divulgacao de cada nota.
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