
INF318 - Análise Orientada a Objetos e Projeto Arquitetural 
Carga Horária: 31 horas, 7 aulas presenciais. 

Professor: Cecília Mary Fischer Rubira  

 

Ementa: 

Conceitos fundamentais da análise orientada a objetos para a estruturação e modelagem de sistemas de 

software usando UML. Modelagem estática: construção de diagramas de classes. Modelagem 

dinâmica: diagramas dinâmicos, com ênfase em diagramas de sequência e de atividades. Identificação 

de objetos e sua classificação em classes, especificação de atributos e operações, identificação dos 

relacionamentos de generalização/especialização, agregação e associação entre as classes. Noções de 

tipos abstratos de dados, encapsulamento, polimorfismo, herança simples e múltipla, classes abstratas, 

interfaces, pacotes, metaclasses, delegação, e padrões de projeto. Conceitos básicos de arquitetura de 

software, definição de componentes, conectores e configurações arquiteturais. Projeto arquitetural e 

padrões arquiteturais. Atributos de qualidade associados ao modelo arquitetural. Métodos de 

desenvolvimento de software centrados na arquitetura. 

 

Objetivo: 

Ao final da disciplina o aluno deve ter aprendido os conceitos fundamentais de orientação a objetos e 

deve ser capaz de, partindo da especificação de um problema, criar um diagrama de classes que 

represente uma solução para o problema. Também o aluno deve ser capaz de definir a arquitetura de 

software do sistema alvo, de acordo com os requisitos de qualidade priorizados durante o projeto 

arquitetural. 
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