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EDITAL CONCURSO DE LOGO 30 ANOS
DO INSTITUTO DE COMPUTACAO

O Instituto de Computagéo torna publico o presente Edital que regulamenta o Concurso de
Logomarca Comemorativa dos 30 anos do Instituto de Computagdo, com o objetivo de
selecionar uma proposta de identidade visual que represente a celebracio de seus 30 anos

de atuacéo.
1. OBJETIVO

Selecionar uma logomarca comemorativa para os 30 anos do Instituto de Computacéao, que
podera ser utilizada em materiais institucionais, digitais e impressos, ao longo das

comemoracoes.
2. PARTICIPAGAO
2.1. O concurso é aberto a toda a comunidade do Instituto de Computacéo, incluindo:

Alunos de Graduacao e Pds-graduacgao;
Docentes;

Funcionarios Técnicos-administrativo
Estagiarios

Bolsistas BAS

2.2. A participacéo ¢ individual.

2.3. Cada participante podera inscrever apenas uma proposta.



3. REQUISITOS DA LOGOMARCA

3.1. A proposta deve ser original e inédita, ndo podendo conter elementos que infrinjam
direitos autorais de terceiros.
3.2. A logomarca deve fazer referéncia aos 30 anos do Instituto de Computagao.

33.E obrigatorio, mas ndo exclusiva, a utilizagdo das cores institucionais:

e Laranja
o CMYK: 0401000
o RGB: 2551530

e Azul
o CMYK:604000
o RGB: 102 153 255

3.4. A logomarca deve ser versatil, permitindo aplicacdo em diferentes midias e tamanhos.
4. INSCRICAO E ENVIO DAS PROPOSTAS

4.1. As inscrigbes serao realizadas mediante o envio da proposta conforme o cronograma
estabelecido neste edital.
4.2. A proposta devera ser enviada em formato digital, contendo:

e Arquivo da logomarca em formato PNG ou JPG;

e Versao preferencialmente vetorial (PDF ou SVG, se disponivel);

e Breve descrigao conceitual da logomarca (até 1 pagina).

4.3 As inscricbes sO poderdo ser realizadas com os enderegos de e-mail institucionais

(@unicamp).

5. CRONOGRAMA

O concurso seguira o seguinte cronograma:
e Periodo de inscrigdes e envio das propostas: 01 a 26 de julho.
e Validagao das propostas: 27 de julho até 05 de agosto.
e \otacdo da comunidade: 06 a 14 de agosto.

e Divulgagao do resultado final: 18 de agosto
6. VALIDAGCAO

6.1. A Comissao Avaliadora designada pela Dire¢ao do Instituto de Computacgao, validara as
propostas enviados conforme:
e Adequacao ao tema dos 30 anos;

e Uso correto das cores institucionais;



e \Versatilidade de aplicagao.
7. ESCOLHA DO VENCEDOR

7.1. As propostas que atenderem aos critérios serdo disponibilizadas para toda a
comunidade, de forma anbnima, para votagao geral,
7.2. Método de votagao:

e A votacao sera feita por meio eletrénico;

e Cada membro da comunidade podera votar apenas uma vez.
8. PREMIAGAO

8.1. O autor da proposta vencedora (1° lugar) recebera como prémio:
1 (um) fone de ouvido Bluetooth.

8.2. O resultado sera divulgado nos canais oficiais do Instituto de Computacao.
9. DIREITOS AUTORAIS

9.1. Ao participar do concurso, o autor da proposta vencedora cede ao Instituto de
Computacao, de forma gratuita e por prazo indeterminado, os direitos de uso da logomarca
para fins institucionais.

9.2. O autor sera devidamente creditado sempre que possivel.
10. USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

10.1. A utilizacao de Ferramentas de Inteligéncia Artificial devera ser declarada junto com a

submissdo da imagem.
11. DISPOSIGOES FINAIS

11.1. A participacédo no concurso implica na aceitagao integral dos termos deste edital.

11.2. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora.

Instituto de Computacéao

Edital publicado para fins de divulgagao interna e institucional.
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