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Com os recentes avancgos da tecnologia de memoéria flash, devido principalmente ao
aumento na capacidade, velocidade e relacéo custo/beneficio, sua escolha é a mais
empregada em solu¢des de armazenamento para sistemas embarcados, dado
principalmente ao fato de ser ndo-volatil, resistente a choques fisicos e principalmente ao
baixo consumo de energia. Um sistema de armazenamento tipico pode consumir ao redor de
20% a 54% da energia “total” do sistema. E por isso que o consumo tem se tornado um
topico muito importante dentro do desenho de sistemas embarcados.

Devido as caracteristicas das memorias flash, aplicagdes e sistemas operacionais utilizam
instrucdes de I/0O para terem acesso a memoria. O modelo de operacéo de escritura e
remocgao de dados acaba gastando muito tempo/ciclos e, na maioria das vezes, sao gastos
na fase de “busy-state”.

Existe também a possibilidade de ter conflitos de acesso entre operacdes a flash, duas
peticoes contraditorias ndo podem ter sua ordem de execug¢do mudada. Dois algoritmos
foram introduzidos para tratar esse problema, o algoritmo baseado em TSPP, e um algoritmo
chamado de “ganancioso” (greedy). O artigo propde um mecanismo de peticao de 1/0
eficiente do ponto de vista de consumo de energia para sistemas de armazenamento de
memoria flash, revisando a camada MTD (Memory-Technology-Device ), e liberando o
microprocessador de estados tipo “busy-waiting”. Como cada peticdo de I/O a meméria é
inserida numa fila, onde existe uma Unica dedicada ao sistema de armazenamento, e é
responsavel para programar, despachar, e finalizar cada peticdo, consegue-se reduzir o
consumo de energia gasto com a memodria flash, ja que evita-se qualquer degradacgao ou
acesso desnecessario, em favor do uso minimo de trocas de estado (power-state
switchings).
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