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Espaco de enderecamento

Threads
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Pthreads

Como trabalhar com threads

Veja os comandos:
@ pthread _create
@ pthread_join

@ pthread_exit

Para mais informacdes: man <comando>



Pthreads
°

create

Como criar uma thread

int pthread_create(pthread_t *thread,
pthread_attr_t =*attr,
void * (*start_routine) (void %),
void *arg);

Veja o cédigo: create0.c ou
vamos fazer uma revisdo sobre apontadores para fun¢ées em C?



Pthreads
°

Apontadores genéricos e apontadores para fungdo em C

Apontadores para funcées em C

@ Veja o cédigo fs.h

void gsort(void *base, size_t nmemb, size_t size,
int (*compar) (const void *, const void *));

base: apontador para a base do vetor
nmemb: nimero de elementos

size: tamanho (em bytes) de cada elemento

compar: apontador para uma func¢do que compara elementos
e pode retornar 0, valores positivos ou negativos conforme o
resultado da comparacao.

@ Veja o cddigo: gsort.c
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join

Como esperar por uma thread

int pthread_join(pthread_t thr,
void **thread_return);

Veja os cédigos: join0.c
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°

Argumentos

Como passar argumentos para uma thread

@ Exemplo: cada thread pode precisar de um identificador (nico.

@ Veja os cddigos: createl.c, create2.c, create3.c, created.c e
createb.c
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exit

Como encerrar a execucao de uma thread

e Comando return na fung3o principal da thread (passada
como parametro em pthread_create)

@ Andlogo ao comando return na fun¢do main()

Veja os cédigos: return0.c, returnl.c pthread_return.c
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exit

Como encerrar a execucao de uma thread

@ void pthread_exit(void *retval);

@ Andlogo ao comando exit(status);

Veja os cdédigos: exit0.c, exitl.c e pthread_exit0.c




Pilhas de execugdo

Vamos examinar a pilha de execucao

e Componentes do frame (ndo necessariamente nesta ordem):

valor de retorno

endereco de retorno
registradores

argumentos para a funcio
varidveis locais da funcdo

@ No gdb execute comandos do tipo:

(gdb) p \x (int[10]) =s1
(gdb) p \x (int[10]) *(s1-2)

(gdb) set *(s1-2) = ...



Pilhas de execugdo

Pilhas de execucao

@ Veja as pilhas de execucdo: pilhas.c
@ Vocé acha que uma thread pode ...

e ler o contelido da pilha de outra thread?
e escrever na pilha de outra thread?
e matar a outra thread? veja o cédigo corrompe-pilhas.c



Treinando

Treinando...

Vocé ja pode escrever cédigo multithread!

@ Escreva cédigos para soma, subtracao e multiplicagdo de
matrizes.

@ Veja o laboratério proposto para a turma de 2010:
Pesca-palavras


http://www.ic.unicamp.br/~islene/mc514/lab0.html

