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Instrucoes Iniciais

= Atividades Praticas:

= Uma atividade pratica por semana cobrindo tépicos vistos em aulas
anteriores.

= Cada atividade pratica terd um prazo de entrega de pelo menos trés
semanas.

= Os prazos de entrega n3o serdo estendidos, mesmo que hajam
feriados na semana de entrega.

= N3o deixe para submeter os trabalhos nos tltimos dias.

= Fraudes e plagios:
= Fraudes nas tarefas praticas poderdo ser detectadas
automaticamente entre todas as respostas (de todos os alunos, entre
todas as turmas) ao longo do semestre.
= A submissdo de um programa que produz as saidas esperadas dos
testes abertos a partir da comparacdo de trechos da entrada, sem de
fato implementar os algoritmos solicitados nas tarefas praticas, sera

considerada fraude.



Avaliacao



Avaliacao

= A avaliaco serd realizada exclusivamente através de tarefas praticas
que deverdo ser implementadas pelos alunos.

= Os programas desenvolvidos serdo testados com um conjunto
pré-determinado de testes, subdividido em testes abertos (que
podem ser acessados pelos alunos) e testes fechados (que n&o
podem).

= A nota de cada atividade pratica serd proporcional ao niimero de
testes, abertos ou fechados, que executarem corretamente.

= Juntamente com o enunciado de cada tarefa pratica sera indicado o
peso (1, 2, 3 ou 4) da mesma.

= A média das tarefas praticas (P) serd a média ponderada das notas
das tarefas.



Avaliacao

= Caso P> 5:
= Aluno aprovado por nota e frequéncia com média final F= P.
= Caso 2,5 < P<5:

= O aluno podera realizar o exame composto por um subconjunto das
tarefas praticas disponibilizadas ao longo do semestre.

= O aluno podera refazer as tarefas indicadas no periodo do exame ou
aproveitar as notas ja obtidas anteriormente naquelas tarefas (sem
necessidade de refazer a tarefa).

= A nota do exame (E) seré calculada como a média ponderada das
tarefas selecionadas para compor o exame. Os pesos das tarefas para
fins do exame poderdo ser diferentes daqueles previamente utilizados
para o calculo da média das tarefas praticas (P).

= O célculo da média final (F) ser4 feita da seguinte forma:
F= min{5,(P+ E)/2}.

= Caso F > 5,0 o aluno estarad aprovado por nota e frequéncia. Caso
contrario, estard reprovado por nota.



Avaliacao

= Caso P < 2,5:

= Aluno reprovado por nota com média final F = P.

= Observacdes:

= De acordo com o Regimento Geral de Graduac3o, os alunos devem
ter frequéncia maior ou igual a 75% para aprovacdo, mas como esta
disciplina sera realizada de forma online, ndo haverd controle de
presenca (serd atestada 100% de presenca para todos os alunos
matriculados).

= De acordo com a férmula acima, caso um aluno seja aprovado apds
realizar o exame final, sua nota final serd F = 5 (cinco).



SuSy




= Sistema de submissdo e testes automaticos de programas.

= Desenvolvido pelo Prof. Tomasz Kowaltowski (Instituto de
Computacdo - Unicamp).

= O SuSy faz deteccdo de plagio.
= Fraudes/plagios implicam em nota 0 (zero) no semestre.

= Nesta primeira aula pratica veremos um exemplo de submiss3o de
programa.
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Horarios de Atendimento

= Além dos horarios das aulas, os alunos poderdo contar com horarios
de atendimento de dividas com os monitores (PEDs e PADs).

= Cada turma terd um horério dedicado por semana.

= Além dos horérios de atendimentos especificos de cada turma, havera
37h de atendimento de dividas por semana com os monitores.

= Verifique os horarios de atendimento em:
https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios


https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios
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Primeiro Programa — Acessando o Enunciado da Atividade

1. Acesse a pagina do SuSy:
https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102

Clique na atividade pratica “01 Aritmética com Inteiros”.
Na pégina da atividade pratica clique em “Enunciado”.

Leia com cuidado todo o enunciado da atividade prética.

AR o I A

Na pagina da atividade pratica clique em “Arquivos auxiliares” e
realize o download do cédigo base da atividade (lab01.py).


https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102

Primeiro Programa — Google Cloud Shell

1. Acesse a pagina do Google Cloud Shell
https://shell.cloud.google.com

2. Selecione a opcdo Open Folder que aparece a direita.

3. Uma janela mostrando uma pasta com o seu nome de usudrio sera
exibida. Basta clicar em Open para abri-la como um workspace
(4rea de trabalho).

4. Faca upload do arquivo base (Iab01.py) no Google Cloud Shell.

5. Importante: verifique se o nome do arquivo é lab01.py (e ndo tem
outra extensdo, por exemplo, lab01.py.txt). Se o arquivo foi salvo
com outro nome ou extensdo, renomei para lab01.py (isso pode ser

feito no préprio Google Cloud Shell).

6. No codigo, preencha o seu nome e RA nas linhas indicadas.
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell

ud.goolecom

Ed Cloud Shell Editor B =
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You have not yet opened a i
DO o Cloud Shell Editor
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell

Cloud Shell Editor

File Edit Selecton View Go Run Terminal Help

EXPLORER: NO FOLDER OPEN... B3 Welcome to Cloud Shell x E

You have not yet opened a
ST O Cloud S|y

Create, build and 1 @ 9155446
? get started, open
workspace. 155446

README-cloudshell txt
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<
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upport Full Terraform release notes here.
ha 00112 - intoducing Cloud Buid supportor
netes. Full Cloud Code release notes here.
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell

Cloud Shell Editor

File Edit Selecton View Go Run Terminal Help

) New File AN

New Folder
p Open. Clrl+AIt+O

Open Workspace. iAW
Qg Open Recent Workspace. CulAR

Save Workspace As.

® s ains

Save Al ClltAILS
R34
»
v Auto Save
4%
- Upload Files
¢p  Download
Bl Download Workspace
24 Settings »

Close Workspace

{5

©0A0 < Cloud Code _minikube =]
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell

Cloud Shell Editor

File Edit Selecton View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER: G155446 o a @ lab0Lpy x

labo1.py

README-cloudshell txt NC102 - Algoritmos e Programacdo de Computadores

#
# Laboratério 1 - Aritmética com Inteiros
# Nome

1
2
3
4
5 #RA
6
7
8

® a = int(input())
9 b= int(input())

<>

>

11 print("a

12 print("b
<> 13 print(*a + b
& 14 print(a - b
15 print("a * b
16 print("a ** b
17 print("a % b =", a % b)
18 print("a // b =", a /1 b)

©040 ¢ Cloud Code OPython extension loading..._minikut
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Primeiro Programa — Google Cloud Shell

Cloud Shell Editor

File Edit Selection View Go Run Terminal Help X
-‘ EXPLORER: G155446 ¢ @ =~ @ lab0lpy x
@ labo1.py 1
REAOMER TSI 2 #NC102 - Algoritnos e Programacio de Computadores
yeol 3 # Laboratério 1 - Aritmética com Inteiros -
4 # Nome: <Preecha seu nome aqui>
¥ S # RA: <Preecha seu RA aqui>
6
7
@ 8 a = int(input())
9 b= int(input())
Pes 10
» 11 print(*a
12 print("b
< 13 print("a + b
e 14 print("a - b

15 print("a * b
16 print("a ** b
17 print("a % b =", a % b)
18 print("a // b =", a /1 b)

©0A0 < Cloud Code _mi
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Primeiro Programa — Primeira Submissao

1. Baixe o arquivo lab01.py do Google Cloud Shell para submeter no
SuSy.

2. Na péagina da atividade prética no SuSy, para os campos de
“Usudrio” e “Senha”, informe seu RA (apenas os niimeros) e sua
senha da DAC, respectivamente.

3. Na secdo “Carga de arquivos:” clique em “Choose File" e selecione o
arquivo do cédigo base que vocé acabou de realizar o download
(lab01.py).

4. Em seguida, clique no botdo “Submeter”.

17



Primeiro Programa — Primeira Submissao

@

B Cloud Shell Editor

File Edit Selecton View Go Run Terminal Help

AN Lpy x

# MC102 - Algoritmos e Programagdo de Computadores .

L open CHlAIRO 4 Laboratério 1 - Aritmética com Inteiros .
Open Workspace. CubtAl'w | 4 Nome: <Preecha seu nome aqui>

| Oven Recencvarispace AR # RA: <Preecha seu RA aqui>

Save Workspace As.

int(input())
int(input())

Save Al Cisalrs
P I+
£ Save As. Ctrl+Shiftts print("a =, a)
v Auto Save print(*b =", b)
print("a + b
print("a - b

print("a * b
print("a ** b =", a ** b)
Settings »  print("a % b =", a % b)
<> print(*a // b =", a 7/ b)
e* Close Workspace

Python A 0

©0A0 Ln5,Col28 LF UTF-3 Spac
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Primeiro Programa — Primeira Submissao

Sistema SuSy 9.10 — IC/UNICAMP

Tarefa 01 de mc102multi — Aritmética com Inteiros

Enunciado Arquivos auxiliares Testes

Datas:  21/03/2021 (00:00:00) a 11/04/2021 (23:59:59)

Entregas: Tuma4 Tuma5 Tuma6 Tuma? TumaA TumaB TumaC TumaFE TumeF TumaG TumaH Tummal TumeK Tumal TumaM TumaN TumaX TumaZ

Usuirio: | senha| ]

Carga de arquivos:
Choose File |Nofile chasen

| Submeter || Limpar

Consulta ou recuperagio de arquivos:

| Consuiter || Recuperar

Avisos (ndo deixe de lert)

Vot |

Gerado em 20032021 s 15h29m25s
Susyo.10
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Primeiro Programa — Primeira Submissao




Primeiro Programa — Consultando uma Submissao

1. Acesse a pagina da atividade desejada no SuSy.
2. Informe seu usuério e sua senha.

3. Clique em “Consultar”.
4

. Serd mostrado o relatério da sua Gltima submiss3o.
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Primeiro Programa — Recuperando um Programa Submetido

1. Acesse a pagina da atividade desejada no SuSy.
2. Informe seu usuério e sua senha.

3. Clique em “Recuperar”.
4

. Serd mostrado um link para o seu dltimo arquivo submetido.
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Primeiro Programa — Primeira Correcao do Cédigo Base

1. No Google Cloud Shell, faca a primeira correc3o solicitada no
enunciado (linha 12 do cédigo).

2. Clique na seta verde no canto superior esquerdo para executar o
programa.

3. Em seguida, digite no terminal (campo abaixo do cédigo) as
entradas para o seu programa conforme mostrado no enunciado da
atividade.

4. Baixe o arquivo lab01.py e submeta no SuSy.

5. Sua submissdo ainda deve gerar um reldtorio com “resultado
incorreto” para todos os casos de teste.
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Primeiro Programa — Primeira Correcao do Cédigo Base

Cloud Shell Editor

File Edit Selecton View Go Run Terminal Help

-

# labo1 py

README-cloudshell txt NC102 - Algoritmos e Programacdo de Computadores

#
# Laboratério 1 - Aritmética com Inteiros
# Nome: <Preecha seu nome aqui>

1

2

3

4

5 # RA: <Preecha seu RA aqui> U
6

7

8

@ a = int(input())
9 b= int(input())

<>

>

11 print("a
12 print("b =
<> 13 print(*a + b
> 14 print("a - b
© Problems >_ Python x
g155446@cloudshell:~$ /usr/bin/python3 /home/g155446/1ab01.py
T

9

sovooo o

1
/1b =0
g155446@cloudshell:~$ [

©0A0 < Cloud Code _mi
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Primeiro Programa — Primeira Submissao




Primeiro Programa — Segunda Correcao do Cédigo Base

1. No Google Cloud Shell, faca a segunda correcdo solicitada no
enunciado (linha 14 do cédigo).

2. Em seguida, teste novamente seu programa com as entradas
fornecidas na atividade.

3. Baixe o arquivo lab01.py e submeta no SuSy.

4. Sua submiss3o ainda deve gerar um relatério com “resultado
incorreto” para todos os casos de teste.

26



Primeiro Programa — Segunda Correcao do Cédigo Base

Cloud Shell Editor

File Edit Selection View Go Run Terminal Help X
@ EXPLORER: G155446 G &= @ labolpy x
# lab01.py 5 # RA: <Preecha seu RA aqu1>‘ -
p README-cloudshell.txt 6
8 a = int(input())
if 9 b= int(input())
10 r
11 print("a =", a)
® 12 print("b =", b)
13 print("a + b =", a + b)
&% 14 print("a - b =", a - b)
» 15 print(*a * b =", a * b)

16 print("a ** b

f:? 17 print("a % b
© Problems >~ Python x m

155446@cloudshell:~$ /usr/bin/python3 /home/g155446/1ab01.py

g
1
9
a
b
a
a
a
a
a
a
g

/1b =0
155446@cloudshell:~$ []

©0A0 < Cloud Code _mi
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Primeiro Programa — Segunda Correcao do Cédigo Base




Primeiro Programa — Terceira Correcao do Cédigo Base

1. Voltando ao Google Cloud Shell, faca a terceira correcdo solicitada
no enunciado (linhas 17 e 18 do cédigo).

2. Teste novamente seu programa com as entradas fornecidas na
atividade.

3. Baixe o arquivo lab01.py e submeta no SuSy.

4. Nessa submiss3o o relatério gerado deve indicar “resultado correto”
para todos os casos de teste.
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Primeiro Programa — Terceira Correcao do Cédigo Base

e el cloud. google comy

¥ Cloud Shell Editor

16 print("a
17 print("a /.
18 print("a % b

File Edit Selecon View Go Run Terminal Help X
@ EXPLORER: G155446 ¢ @ = @ labolpy x
i
ORI 8 a = int(input())
p README-cloudshell.txt 9 b= int(input())
10
11 print("a
¥ 1 brineces
13 print("a
@ 14 print("a
15 print("a
<>
»

3o
¢

©Poblems  >_Python - Python x u

»
243

g155446@cloudshell:~$ /usr/bin/python3 /home/g155446/1ab01.py
T

O
$

a
b
a
a
a
a
a
a
g

b =1
155446@cloudshell:~$ |

minikube
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Primeiro Programa — Terceira Correcao do Cédigo Base

Arquivos carregados:
1ab0l.py (lab8l.py): 476 bytes

Total: 476 bytes

Fase de execugao:

Teste 01: resultado correto
Teste 02: resultado correto
Teste 03: resultado correto
Teste 04: resultado correto
Teste 05: resultado correto
Teste 06: resultado correto
Teste 07: resultado correto
Teste 08: resultado correto
Teste 09: resultado correto
Teste 10: resultado correto
Teste 11: resultado correto
Teste 12: resultado correto
Teste 13: resultado correto
Teste 14: resultado correto
Teste 15: resultado correto
Teste 16: resultado correto
Teste 17: resultado correto
Teste 18: resultado correto
Teste 19: resultado correto
Teste 20: resultado correto
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Avisos Finais

= S3o permitidas no méaximo 20 submissGes no SuSy para cada
atividade pratica.

= Utilize o sistema SuSy com o seu RA (apenas niimeros) e com a
senha que vocé utiliza para fazer acesso ao sistema da DAC.

= Para avaliacdo, serad considerado apenas o resultado da dltima
submiss3o.

= Vocé deve seguir com cuidado as instruces de submissdo descritas
no enunciado.

= N3o use o SuSy para testar o seu programa: sempre teste seu
programa com os casos de testes abertos, antes de submeter o seu
programa para avaliacdo no SuSy.

= Para mais informacdes, visite o site da disciplina:
https://ic.unicamp.br/~mc102
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