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Instrucoes Iniciais



Instrugoes Iniciais

- Atividades Praticas:

- Uma atividade pratica por semana cobrindo topicos vistos em
aulas anteriores.

- Fraudes nas tarefas praticas poderao ser detectadas
automaticamente entre todas as respostas (de todos os alunos,
entre todas as turmas) ao longo do semestre.

- A submissao de um codigo que nao produz as saidas corretas dos
testes via a implementacao dos algoritmos solicitados nas tarefas
praticas, mas que exibe as saidas esperadas dos testes abertos a
partir da comparacao de trechos da entrada sera considerada
fraude.

- Cada atividade pratica tera um prazo de entrega de pelo menos
trés semanas.

- Os prazos de entrega nao serao estendidos, mesmo que hajam
feriados na semana de entrega.

- Nao deixe para submeter os trabalhos nos Gltimos dias.



Avaliagao



- A avaliacao sera realizada exclusivamente através de tarefas
praticas que deverao ser implementadas pelos alunos.

- Os programas desenvolvidos serao testados com um conjunto
pré-determinado de testes, subdividido em testes abertos (que
podem ser acessados pelos alunos) e testes fechados (que nao
podem).

- A nota de cada atividade pratica sera proporcional ao nimero
de testes, abertos ou fechados, que executarem corretamente.

- Juntamente com o enunciado de cada tarefa pratica sera
indicado o peso (1,2, 3 ou 4) da mesma.

- A média das tarefas praticas (P) sera a média ponderada das
notas das tarefas.



- Caso P > 5:
- Aluno aprovado por nota e frequéncia com média final F = P.

- Caso2,5<P<5:

- 0 aluno podera realizar o exame composto por um subconjunto
das tarefas praticas disponibilizadas ao longo do semestre.

- O aluno podera refazer as tarefas indicadas no periodo do exame
ou aproveitar as notas ja obtidas anteriormente naquelas tarefas
(sem necessidade de refazer a tarefa).

- A nota do exame (E) sera calculada como a média ponderada das
tarefas selecionadas para compor o exame cOm 0S MesmMos pPesos
utilizados previamente.

- 0 calculo da média final (F) sera feita da seguinte forma:

F = min{5,(P+E)/2}.

- Caso F > 5,0 0 aluno estara aprovado por nota e frequéncia. Caso

contrario, estara reprovado por nota.



- Caso P < 2,5:
- Aluno reprovado por nota com média final F = P.

- Observacoes:

- De acordo com o Regimento Geral de Graduacao, os alunos devem
ter frequéncia maior ou igual a 75% para aprovagao, mas como
esta disciplina sera realizada de forma online, nao havera
controle de presenca (sera atestada 100% de presenca para todos
os alunos matriculados).

- De acordo com a formula acima, caso um aluno seja aprovado
apos realizar o exame final, sua nota final sera F = 5 (cinco).



SuSy




- Sistema de submissao e testes automaticos de programas.

- Desenvolvido pelo Prof. Tomasz Kowaltowski (Instituto de
Computacao - Unicamp).

- O SuSy faz deteccao de plagio.
- Fraudes/plagios implicam em nota 0 (zero) no semestre.

- Nesta primeira aula pratica veremos um exemplo de submissao
de programa.



Horarios de Atendimento



Horarios de Atendimento

- Além dos horarios das aulas, os alunos poderao contar com
horarios de atendimento de ddvidas com os monitores (PEDs e
PADs).

- Cada turma tera um horario dedicado por semana.

- Além dos horarios de atendimentos especificos de cada turma,
havera mais de 40h/semana de atendimento de ddvidas com 0s
monitores.

- Verifique os horarios de atendimento em:
https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios


https://ic.unicamp.br/~mc102/horarios

Primeiro Programa



Primeiro Programa - Acessando o Enunciado da Atividade

1. Acesse a pagina do SuSy:
https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102

Clique na atividade pratica “01 Aritmética com Inteiros”.
Na pagina da atividade pratica clique em “Enunciado”.
Leia com cuidado todo o enunciado da atividade pratica.

o W N

Na pagina da atividade pratica clique em “Arquivos auxiliares” e
realize o download do codigo base da atividade (lab01.py).


https://susy.ic.unicamp.br:9999/mc102

Primeiro Programa - Primeira Submissao

1. Na pagina da atividade pratica, para os campos de “Usuario” e
“Senha” informe seu RA (apenas os nimeros) e sua senha da
DAC, respectivamente.

2. Na secao “Carga de arquivos:” clique em “Choose File" e
selecione o arquivo do codigo base que vocé acabou de realizar
o download (lab01.py).

3. Em seguida, clique no botao “Submeter”.



Primeiro Programa - Primeira Submissao




Primeiro Programa - Consultando uma Submissao

1. Acesse a pagina da atividade desejada no SuSy.

2. Informe seu usuario e sua senha.

3. Clique em “Consultar”.

4. Sera mostrado os dados da sua Ultima submissao.



Primeiro Programa - Recuperando um Programa Submetido

1. Acesse a pagina da atividade desejada no SuSy.

2. Informe seu usuario e sua senha.

3. Clique em “Recuperar”.

4. Sera mostrado um link para o seu Ultimo arquivo submetido.



Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

1. Acesse a pagina do Repl.it
https://repl.it/languages/python3

2. Copie todo o contelido do codigo base (lab01.py) e cole no
arquivo main.py do Repl.it.

3. No codigo, preencha com seu nome e RA nas linhas indicadas

4. Faca a primeira correcao solicitada no enunciado (linha 10 do
codigo).

Obs.: E fortemente recomendado que uma conta no Repl.it seja

criada para evitar a perda de codigo em caso de uma queda na
conexao.

14


https://repl.it/languages/python3

Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

@

|

@ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL
Code, collaborate, compile, run, share, and deploy Python online from your browser
Files =) manpy

1

save idl

example

Run »

Python 3.8.2 (default, Feb 26 2020, 02:56:10)
0




Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

@ omnoineconpier o Eatou meprserandRent ol Run ma + 2N
ﬁ Files BHIS main.py Py&hcn 3.8.2 (default, Feb 26 2020, 02:56:10)
1 1]
.
3
:
5
6
:
8 a = int(input())

9 b= int(input())
10 print(*a =", a)
11 print("b =", b)
12 print("a + b ="
13 print("a - b
14 print("a //
15 print("a x b
16 print("a % b =", a % b)




Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

f}) @ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL save @ AW atalk + m
N7 Code, collaborate, compile, ru and deploy Python online from your browser

[ Files P ® main.py [EB Python 3.8.2 (default, Feb 26 2020, 02:56:10)

a = int(input())
9 b= int(input())
10 print("a =", a)
11 print(" » b)
12 print(a + b ="
13 print("a - b
14 print(“a //
15 print("a * b
16 print("a % b =", a % b)




Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

1. No topo central da pagina do Repl.it clique no botao “Run”.

2. Em seguida, digite no terminal (campo a direita, com fundo
preto) as entradas para o seu programa conforme mostrado no
enunciado da atividade.

3. Baixe (Download as zip), descompacte, renomeie (como
lab01.py) e submeta o arquivo no SuSy.

4. Sua submissao ainda deve gerar um relatorio com “resultado
incorreto” para todos os casos de teste.



Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

(}) @ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL saveld Run »
N7 Code, collaborate, compile, run, share, and deploy Python online from your browser
™ Files B © main-py
1
XN
3
4
6
7
8 = int(input())

b = int(input())
print(*a =", a)
print(" » b)
print("a + b ="
print(*a - b
print(“a //
print("a * b
print("a % b =", a % b)
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Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

@ @ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL save @ Run » Atak  + m
N7 Code, collaborate, compile, run, share, and deploy Python online from your browser
(] Files B® main-py

1

Exzran

3

4

5

6

7

8 a= int(input())

12 print("a + b ="
13 print("a - b
14 print(“a //
15 print("a * b
16 print(*a % b =", a % b)
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Primeiro Programa — Primeira Corre¢ao do Codigo Base

@ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL save i Qs satak  + m
Code,collaborate, compile,run, share, and deploy Python online from your browser
[ Files P ® main.py

Upload folder
Download as zip

2 .
rop s fldes * NLLATPUE())
ouploadt ¢ int(input())
11

12

13

14

15

16 print("a
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Primeiro Programa — Segunda Correcao do Codigo Base

1. No Repl.it, faga a segunda correcao solicitada no enunciado
(linha 13 do codigo).

2. Em seguida, teste novamente seu programa com as entradas
fornecidas na atividade.

3. Baixe (Download as zip), descompacte, renomeie (como
lab01.py) e submeta o arquivo no SuSy.

4. Sua submissao ainda deve gerar um relatorio com “resultado
incorreto” para todos os casos de teste.
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Primeiro Programa — Segunda Correcao do Codigo Base

@

|

@ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL save ld

Run »

Code, collaborate, complle, run, share, and deploy Python online from your browser

Files e

main.py

a = int(input())
b = int(input())
print("a
print("b
print("a + b ="
print(*a - b
print(*a // b
print("a * b
print("a % b =", a % b)

2atalk
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Primeiro Programa - Segunda Correcao do Codigo Base




Primeiro Programa - Terceira Corre¢ao do Codigo Base

1. Voltando ao Repl.it, faca a terceira correcao solicitada no
enunciado (linhas 14 e 15 do codigo).

2. Teste novamente seu programa com as entradas fornecidas na
atividade.

3. Baixe (Download as zip), descompacte, renomeie (como
lab01.py) e submeta o arquivo no SuSy.

4. Nessa submissao o relatorio gerado deve indicar “resultado
correto” para todos os casos de teste.
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Primeiro Programa — Terceira Correcao do Codigo Base

@ @ Python Online Compiler, IDE, Editor, Interpreter and REPL save @ R satak + m
Code, collaborate, compile, run, share, and deploy Python online from your browser
[ Files B ® main.py e
1
EEZFEN
3
4
5
6

a = int(input())

10
1
12 print("a + b ="
13 print("a - b
14 print("a * b
15 print("a //
16 print("a % b =", a % b)
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Primeiro Programa - Terceira Correcao do Codigo Base




Avisos Finais

- Sao permitidas no maximo 20 submissoes no SuSy para cada
atividade pratica.

- Utilize o sistema SuSy com o seu RA (apenas niimeros) e com a
senha que vocé utiliza para fazer acesso ao sistema da DAC.

- Para avaliacao, sera considerado apenas o resultado da Gltima
submissao.

- Vocé deve seguir com cuidado as instrucoes de submissao
descritas no enunciado.

- Nao use o SuSy para testar o seu programa: sempre teste seu
programa com 0s casos de testes abertos, antes de submeter o
seu programa para avaliacao no SuSy.

- Para mais informacoes, visite o site da disciplina:
https://ic.unicamp.br/~mc102
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