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ORGANIZAÇÃO BÁSICA DE COMPUTADORES E LINGUAGEM 

DE MONTAGEM – Trabalho 2

TRAB2 – Fazer um programa que se faça mudanças de bases 
(binário, octal, decimal e hexadecimal). O usuário deverá 
escolher uma base para entrada de números e uma base para a 
saída.
O programa deverá usar os conceitos de: macros, procedimentos, 
definição completa de segmentos, interface com o usuário 
estruturada em menus, utilizando para isto as INTs 10h e 16h.
Deverá ser desenvolvido em dois ou mais arquivos, um deles com 
as macros. Os arquivos com os códigos deverão usar public e 
extrn para procedimentos e variáveis.

Entrega: Documentação impressa, conforme formato dado em 
aula (no dia 22/05 e mais manual para linkagem e utilização)) e 
arquivos fontes. 

Dia da Entrega – 31 de maio.


