ORGANIZACAO BASICA DE COMPUTADORES E
LINGUAGEM DE MONTAGEM

MACROS
¢ MACRO: éum bloco de texto que recebe um nome
especial consiste de instrugdes, diretivas,
comentarios ou referéncias a outras macros.
A macro é chamada no momento da montagem e é
expandida. O montador copia o bloco texto na
posicdo de cada chamada de macro as expansdes
podem ser vistas no arquivo .LST
— Uso:
e criar novas instrugcdes
« operacionalizar tarefas freqlientes e repetitivas

Vantagens x desvantagens
Macros Subrotinas

Tempo para montar maior menor
Quantidade de codigo maior menor
de méquina (.EXE)
Tempo de execugao menor maior
Pequenas tarefas X
Grandes tarefas X
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Observagao:

e Paraincluir um arquivo no arquivo do programa que sera montado, use
adiretiva: INCLUDE caminho\nome_do_arquivo_texto

EXEMPLO

Crie uma macro para salvar e restaurar registradores na pilha.
« Exemplo de chamada:
.code

;definicdo das macros em um arquivo (lib.txt)
INCLUDE LIB.TXT
salva_regs AX,BX,CX

restaura_regs CX,BX,AX
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O arquivo LIB.TXT contem:

SALVA_REGS MACRO R1,R2,R3
PUSH R1
PUSH R2
PUSH R3
ENDM

RESTAURA_REGS MACRO S§1,52,S3
POP S1
POP S2
POP S3
ENDM
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Programas .COM:
e estruturasimples

e pilha, dados e cédigo ficam localizados todos no
mesmo segmento

e ocupam menos espaco do que os equivalentes .EXE

e possuem versatilidade (?) e tamanho limitados -> 1
segmento = 64 kbytes

Estrutura de escritade um programa .COM:
e diretiva ORG posigao
— define alocalizagdo do location counter, e a
partir dele, inicia-se o programa
e s0 existe um Unico segmento de cédigo (.CODE)

* dados ->ficam definidos logo no inicio e o programa
deve saltar estaregido

e pilha ->0 SP aponta para o ultimo word do segmento
(FFFEh)

e apilhacresce em dire¢do ao inicio
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Exemplo .COM
Verséo .EXE

TITLE TESTE_1: BOM DIA!

.MODEL SMALL

.STACK 100h.

DATAMENSAGEM DB ‘BOM DIA!$

.CODE

MAIN PROC

MOV AX,@DATA

MOV DS,AX

MOV AH,9

LEA DXMENSAGEM

INT 21h

MOV AH,4Ch

INT 21h

MAIN ENDP

END MAIN
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Exemplo .COM
TITLE TESTE_2: BOM DIA!
.MODEL SMALL
.CODE
ORG 0100h
START:
JMP  MAIN
MENSAGEM DB ‘BOM DIA!$’
MAIN PROC
MOV AH,9
LEA DX,MENSAGEM
INT 21h
MOV AH,4Ch
INT 21h
MAIN ENDP
END START

Procedimento para geragdo do .COM no TASM:
C:\> TASM TESTE_2.ASM
C:\> TLINK TESTE_2.0BJ /t
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DEFINICAO COMPLETA DE SEGMENTOS
« Definicdo simplificada: uso da diretivas .MODEL, .STACK, .DATA e .CODE
¢ Adiretiva SEGMENT
name SEGMENT align combine ‘class’
;diretivas, dados e instrugdes

name ENDS
Tipos de alinhamento Descricéo
PARA O segmento inicia no proximo paragrafo*
disponivel
BYTE O segmento inicia no préximo byte disponivel
WORD O segmento inicia no proximo word disponivel
PAGE O segmento inicia na proxima pagina**
disponivel
Observacao

(*) Paragrafo: digito menos significante do enderego fisico em hexa valendo 0.
(**) Pagina: 2 digitos menos significante do endereco fisico em hexavalendo 00.
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DEFINICAO COMPLETA DE SEGMENTOS

Tipos de combinagéo Descricao
PUBLIC Segmentos com 0 mesmo
nome sdo concatenados para
formar um Unico bloco
continuo de memoéria

COMMON Segmentos com mesmo nome
sdo sobrepostos na memoria
STACK Mesmo efeito de PUBLIC,

exceto que o offset de todos os
dados nele contidos estéo
referidos ao SS; SP inicia
apontando para o final do
segmento

AT paragraph Indica que o segmento deve
iniciar-se num paréagrafo
especificado
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Tipo de’class’ # Descricéo
‘CODFE’ Especifica que o segmento € de
codigo
‘DATA’ Especifica que o segmento € de
dados
Observacéao

# Dependendo da seqliéncia de declara¢gdes dos
segmentos, o tipo class permite definir a ordem dos
segmentos na memoéria.
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EXEMPLO
TITLE TESTE_3: Programa de conversdo para maidscula - MODULO1
EXTRN CONVERTE:NEAR ;informa que necessita do médulo
;CONVERTE, alocado no mesmo
;segmento
S_SEG SEGMENT STACK
DB 100 DUP (0) ;pilha com 50 words
S_SEG ENDS
D_SEG SEGMENT  BYTE PUBLIC ‘DATA’
MSG DB ‘Entre com uma letra mindscula: $'
D_SEG ENDS
C_SEG SEGMENT BYTE PUBLIC ‘CODE’
ASSUME  CS:C_SEG,DS:D_SEG,SS:S_SEG
MAIN PROC
MOV AX,D_SEG
MOV DS,AX ;inicializaDS
INCLUDE  AMY_LIB.TXT
MoV AH9
LEA DX,MSG
INT 21h ;exibe a primeira mensagem
MOV AH,01h
INT 21h ;& um caracter do teclado
MoV BL,AL ;foi preciso salvar AL em BL !!!!!
NOVA_LINHA ;macro paramudanca de linha
CALL CONVERTE ;chama a rotina de conversao
RETORNO_DOS ;macro de retorno ao DOS
MAIN ENDP
C_SEG ENDS
END MAIN
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TITLE TESTE_4: Programa de convers&o para maiGscula — MODULO2

PUBLIC CONVERTE ;informa que pode
ser usada em

;médulo diferente
D_SEG SEGMENT BYTE PUBLIC ‘DATA’
MSG DB ‘Convertendo para maitscula:
LETRA DB 2%
D_SEG ENDS
C_SEG SEGMENT BYTE PUBLIC ‘CODFE’
ASSUME CS:C_SEG,DS:D_SEG
CONVERTE PROC NEAR
;converte um caracter existente em AL para mailscula
;entrada: AL = caracter

;saida: nenhuma, apenas a exibi¢cdo na tela do monitor
PUSH DX ;salva DX pois é usado pela fungdo 09h
AND BL,0DFh ;méscara que converte para mailscula
MOV LETRA,BL ;coloca na posicdo para exibi¢cao
MoV AH,09h ;funcéo de exibigao de string
LEA DX,MSG ;mensagem de modificacdo
INT 21h ;exibe no monitor
POP DX
RET ;retorno a rotina principal
CONVERTE ENDP
C_SEG ENDS
END ;forma padréo de terminar neste caso
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Como gerar o .EXE

« TASM TESTE_3.ASM (monta-se cada mdédulo em
separado)

» TASM TESTE_4.ASM

e TLINK TESTE_3+TESTE_4 (liga-se o conjunto)
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