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. Se um cliente e um servidor estao localizados longe um do outro, a laténcia da rede pode ser
um fator predominante no desempenho geral. Cite algumas técnicas que podem minimizar
esse problema.

. O que é uma arquitetura cliente-servidor em trés camadas (ou niveis — tiers em inglés)?

. Em uma rede overlay estruturada, mensagens sao roteadas de acordo com a topologia da
rede. Qual é uma desvantagem importante desta abordagem?

. Considere uma rede overlay nao estruturada com N nds, em que cada né escolhe aleatori-
amente c¢ vizinhos. Como é feita a busca por um arquivo, a partir de um né qualquer? Em
média, quantas mensagens sao gastas para que o né que efetua a busca receba a resposta
de onde se encontra o arquivo?

. A construcao de um servidor concorrente que instancia processos para tratar requisicoes
tem algumas vantagens e desvantagens em comparacao com servidores multithreaded.
Mencione algumas.

. Descreva e ilustre com diagramas a arquitetura de um sistema cliente-servidor de um ou
mais aplicativos importantes da Internet (web, correio eletronico, etc.).

. Um servidor que mantém uma conexao TCP/IP com um cliente é do tipo stateless ou
stateful?

. Um cliente faz requisi¢coes a um servidor. O cliente demora 5 ms para computar os ar-
gumentos de cada requisicao e o servidor demora 10 ms para processar cada requisicao.
O tempo de processamento do Sistema Operacional local para cada operacao de envio ou
recepgao de mensagem é de 0,5 ms e o tempo que a rede leva para transmitir cada men-
sagem de requisicao ou resposta é de 3 ms. Calcule o tempo que leva para o cliente gerar
e retornar o resultado para o usudrio duas requisigoes se (i) ele tiver somente uma thread
e (ii) se ele tiver duas threads que podem fazer requisigoes concorrentes (considere que o
cliente tem um tnico processador). Ignore tempos de troca de contexto.



