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INF903 - Introducao ao MATLAB

Prof. Ricardo Dahab

Questoes para avaliacao

Faca os exercicios em

http://www.ic.unicamp.br/ rdahab/cursos/matlab/Welcome files/exercises/Maneval /Maneval progr.html

2.

(Exercicio 7.4, Programagio em MATLAB para engenheiros, S. Chapman).

Crie uma fun¢do que aceite qualquer niimero e tipo de argumentos numéricos de entrada e faga a soma
de todos os elementos individuais em todos os argumentos. Por exemplo, supondo que a entrada seja

4 1 0 13
a=10,b=| -2 |,e=| =5 21 2|, d=[15 -2
2 1 2 0

a resposta seria

100+44-2424+14+13-54+14+2+214+24+1+5—-2=353.

(Exercicio 3.14, Programagao em MATLAB para engenheiros, S. Chapman).

A 6rbita de um satélite em torno da Terra forma uma elipse com a Terra em um dos focos. A érbita é
expressa em coordenadas polares como

p

r=—
1—e€cosf’

onde r e 6 sdo a distancia e o angulo do satélite medidos a partir do centro da Terra, p é um parametro
que especifica o tamanho da érbita e € representa a excentricidade da érbita. Uma érbita circular tem
excentricidade igual a zero. Uma drita eliptica tem excentricidade 0 < e < 1. Se € > 1 o satélite segue
uma trajetéria hiperbdlica e escapa do campo gravitacional da Terra.

Considere um satélite com parametro p = 1.000 km. Desenhe a dérbita para (a) € = 0, € = 0,25,
€ = 0,5. Quao préximo cada uma dessas Orbitas chega da Terra? Compare os desenhos e determine o
signifcado de p.

(Exercicio 5.23, Programagdo em MATLAB para engenheiros, S. Chapman). (Os exercicios da sec¢do 5
foram fotocopiados e distribuidos.)

(Exercicios 6.10 e 6.11, Programacao em MATLAB para engenheiros, S. Chapman).

(6.10) A Equagdo de Euler define e elevado a uma poténcia imaginiria, em termos de fungoes
sinusoidais:

0

e = cosf + isinb.

Crie diagramas de linha bidimensional e tridimensional dessa func¢io, com § variando de 0 a 27. As
trés dimensoes sdo a parte real, a parte imaginéria e 6.
(6.11) Crie um diagrama de malha, um diagrama de superficie e um diagrama de curva de nivel

da funcdo z = €®t% para o intervalo —1 < £ < 1 e —27 < y < 27. Em todos os casos represente a
parte real de z versus z e y.

(Exercicios 10.1, 10.5 e 10.6, Programacao em MATLAB para engenheiros, S. Chapman). (Cépias dos
exercicios da secdo 10 serdo feitas e distribuidas.)



