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Necessidade de Objetos Complexos 
em Bancos

▪ Multimídia

▪ CAD

▪ Bancos Geoespaciais



  

BDO
Bancos de Dados de Objeto

▪ Anteriormente conhecidos como BDOO

▪ “Pode estender a existência de objetos de 
modo que eles sejam armazenados 
permanentemente em um banco de dados, e, 
portanto, os objetos se tornam objetos 
persistentes...”

(Elmasri, 2011)



Modelo Orientado a Objetos

Pessoa
-código: String
-nome: String
-telefone: int

Funcionário
-admissão: Date
-função: String

Associado
-associação: Date

Mídia

-código: String
-título: String
-ano: int
-categoria: String

Livro
-ISBN: String
-autor: String

DVD
-diretor: String
-produtor: String



  

Modelo Hierárquico
(JSON – Documentos + OO)

{
 "nome": "Asdrubal",
 "livro": {
   "titulo": "Horacio o dino",
   "ano": 2010
  }  
}

obj_autor

nome: “Asdrubal”

obj_livro

titulo: “Horacio o dino”
ano: 2010

livro
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License
▪ These slides are shared under a Creative Commons License. 
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