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Necessidade de Objetos Complexos
i em Bancos

» Multimidia
= CAD
2 " Bancos Geoespaciais
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BDO
§ Bancos de Dados de Objeto

= Anteriormente conhecidos como BDOO

» “Pode estender a existéncia de objetos de
modo que eles sejam armazenados

®  permanentemente em um banco de dados, e,

portanto, os objetos se tornam objetos

persistentes...”

(Elmasri, 2011)




Modelo Orientado a Objetos
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Pessoa

-codigo: String
-nome: String
-telefone: int

Funcionario

-admissao: Date
-fungdo: String

Associado

-associacao: Date

Midia

-codigo: String
-titulo: String
-ano: int
-categoria: String

Livro

-ISBN: String
-autor: String
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DVD

-diretor: String
-produtor: String




Modelo Hierarquico
o (JSON - Documentos + O0O)

obj_autor
{

"nome": "Asdrubal", nome: “Asdrubal”

- "livro": {

"y s n.oon . - w livro
- titulo”: "Horacio o dino", Y -
"ano": 20160 —
) obj_livro
} titulo: “Horacio o dino”
ano: 2010
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http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/



http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8

