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Questao 1

Dada as seguintes interfaces:

winterfaces «interfaces
Pessoa Repositorio

48 getCPF( ):String 48 guarda( nova: Pessoa )

48 getMome( ) :String | | 8 recupera( cpf: String ) : Pessoa
8 primeiro( ) : Pessoa
48 proximo( ) : Pessoa

Pessoa - representa genericamente uma pessoa

getCPF retorna o CPF da pessoa
getNome retorna o nome da pessoa
tipo recebe como parametro o nimero da cadeira e retorna ‘F’ se for uma cadeira para

fumantes e ‘N’ se for para nao fumantes

Repositorio - representa genericamente um repositorio

guarda guarda uma pessoa

recupera recupera pessoa com o CPF informado
primeiro se desloca para a primeira pessoa e a retorna
proximo se desloca para a proxima pessoa e a retorna

Escreva uma classe denominada utilitarios que possua os seguintes métodos:

duplica Recebe como parametro dois objetos que implementam a interface Repositorio A e B
e copia todas as pessoas do repositorio A para o repositorio B.

diferenca Recebe como parametro trés objetos que implementam a interface Repositorio A, B e
C e coloque no repositorio C todas as pessoas de A que nao estiverem em B.

Questao 2

Um orgao de levantamento meteorologico possui equipamentos para medir a pluviosidade
(pluviometros), onde cada unidade é representada em um programa de computador por um objeto da
classe:

public class Pluviometro

{



protected String tipo;
public Pluviometro (String tipo)
{

}
public String getTipo ()
{

}
public int getPeso()
{

}
public int getCapacidade ()
{

}

Construtor Recebe como parametro o tipo de equipamento.

getTipo Retorna o tipo do pluviometro.

getPeso Retorna o peso do pluviometro em quilos. Este peso é calculado
automaticamente pela classe a partir do tipo.

getCapacidade Retorna a capacidade do pluviometro em mililitros. Esta capacidade é
calculada automaticamente pela classe a partir do tipo.

Os pluviometros sao carregados por caminhdes que, no programa de computador, sdo representados
genericamente por objetos da classe Caminhao (esta classe nao deve ser implementada nesta questao). A
classe define os seguintes métodos:

Construtor Recebe como parametro a quantidade de equipamentos que o caminhao ira
carregar.

inserePluviometro Recebe como parametro um objeto da classe Pluviometro e o coloca
dentro do caminhao se a capacidade do mesmo permitir.

Cada objeto da classe representa um caminhao. Esta classe nao possui nenhum atributo e seus
métodos nao possuem implementacao, pois serdao implementados nas subclasses.

Escreva duas classes herdeiras da classe Caminhao que representam dois tipos deste veiculo com
capacidades diferentes:

Caminhéao Alfa

Consegue carregar no maximo 5 toneladas de pluviometros, independente da quantidade e tipo.

Caminh&o Beta

Consegue carregar qualquer quantidade e peso de pluvidmetros, no entanto, ndo é capaz de carregar
mais do que um pluviometro de cada tipo.

Ambas as classes devem sobrescrever o método inserePluviometro.



Questao 3

Dada uma classe denominada Controle, definida em um sistema de controle de transporte de
pluviémetros, que possui dois métodos estaticos:

leString() Solicita ao usuario uma String pelo teclado e retorna através do método (funcéo tipo
String).

leInteito() Solicita ao usuario um valor inteiro pelo teclado e retorna através do método (funcao
tipo int).

Escreva uma classe herdeira de Controle que acrescente um método estatico responsavel pela
selecdo do caminhao mais apto a distribuicao de pluviometros. O caminh&o sera aquele capaz de conduzir
pluviémetros cuja soma de capacidade seja a maior, independente do tipo de cada um deles.

0 programa ira solicitar uma lista de caminhdes. Para cada caminhéao ele pergunta:
= Tipo do caminhao (‘Alfa’ ou ‘Beta’);
= nUmero de pluvidometros a ser transportados;

o lista dos pluviometros a ser transportados no caminhdo (para cada pluviobmetro é digitado
apenas seu tipo).

A lista encerra quando é digitado ‘Fim’ para o Tipo do caminhao.

Depois de digitada toda a lista o programa imprime na tela (System.out) 0s seguintes dados do
caminhao mais apto:

= tipo do caminhao (Alfa ou Beta);
o lista dos pluviometros transportados no caminhao.

Em ambas as questdes, devem ser criados os atributos que se fizerem necessarios.



Bloco de Questoes A

Dadas as seguintes interfaces:

Representa um animal

public interface Animal {
public String getNomeEspecie();
public String getNomeAnimal () ;

}
getNomeEspecie Retorna o nome da espécie do animal.

getNomeAnimal Retorna o nome do animal.

Representa um conjunto de rotinas utilitarias
public interface Ferramentas {

public Animal[] filtraEspecie(Animal[] completo, String especieFiltrar);
public String[] classificaEspecies (Animal[] completo);

}

filtraEspecie Recebe como pardmetro um vetor contendo animais, que podem

ser de varias espécies diferentes, e retorna um vetor que contém
apenas 0s animais cuja espécie €& especificada no parametro
‘especieFiltrar”. Se ndo houver nenhum animal da espécie
especificada, retorna um vetor com zero posigoes.

classificaEspecies Recebe como parametro um vetor contendo animais e retorna um
vetor de Strings contendo o nome de todas as espécies que foram
encontradas no vetor recebido como parametro. Cada nome de
espécie sO aparece uma vez no vetor de saida.

Questao A.1

Escreva um meétodo que receba dois parametros:

= um vetor A de objetos que implementam a interface Animal representando diversos
animais
= um objeto que implementa a interface Ferramentas

O método deve contabilizar o numero de animais disponiveis em cada uma das espécies e
retornar os resultados como um vetor de objetos da classe Resultado (apresentada abaixo).
Cada objeto contera uma espécie e o numero de animais da mesma contabilizados. Devem ser
consideradas apenas as espécies cujos animais estdo presentes no vetor.



public class Resultado {
private String nomeEspecie; // nome da especie
private int quantidade; // quantidade de animais da especie
public Resultado (String nomeEspecie, int quantidade) {
this.nomeEspecie = nomeEspecie;
this.quantidade = quantidade;
}
public String getNomeEspecie () {
return nomeEspecie;
}
public int getQuantidade () {
return quantidade;

}

Nesta questdo basta implementar o método, ndo € necessaria a especificacao da classe.

Questao A.2

Dada a classe ItemOrcamento que representa um item de um orgcamento:

public class ItemOrcamento {
private String historico; // historico do item
private float valor; // valor do item
public ItemOrcamento (String historico, float valor) {
this.historico = historico;
this.valor = valor;
}
public String getHistorico () {
return historico;
}
public float getValor () {
return valor;

}

Escreva uma classe herdeira de TtemOrcamento denominada ItemOrcamentoComplexo
que mantenha um vetor com subitens de orcamento que podem ser da classe ItemOrcamento
ou da classe TtemOrcamentoComplexo. A classe implementa os seguintes métodos:

Construtor Além dos parametros da superclasse, recebe como parametro o vetor com os
subitens de orcamento.

getValor Sobrescreve o método da superclasse, retornando a soma de valores de todos os
subitens de orcamento.

encontraltem Recebe como parametro o historico de um subitem (String) e retorna o objeto
correspondente ao subitem que possui este historico, se existir. Se ndo existir
retorna null.




Questao A.3

Um jardim zoologico definiu a seguinte interface que estende a interface Animal:

public interface AnimalOrcamento extends Animal {
public ItemOrcamentoComplexo orcamentoGastosAnimal () ;

}

O método orcamentoGastosAnimal retorna o orgamento para gastos de um animal no
zoolégico.

0 zoologico deseja saber quais de seus animais tém a “vacina W” prevista no seu orcamento.

Escreva um método que receba como pardmetro um vetor de objetos que implementam a
interface AnimalOrcamento representando todos os animais do zooldgico e seus respectivos
orgcamentos.

O método deve retornar um outro vetor de objetos que implementam a interface
AnimalOrcamento apenas com aqueles animais que possuem um subitem com histérico “vacina
W?” prevista no seu orgamento.

Nesta questdo basta implementar o método, ndo € necessaria a especificacao da classe.



Bloco de Questoes B

Um banco possui um sistema onde é definida a seguinte classe que representa um correntista e o
saldo de sua conta bancaria:

public class Correntista {
private String cpfCliente; // cpf do correntista
private float saldo; // saldo da conta
public Correntista (String cpfCliente, float saldo) {
this.cpfCliente = cpfCliente;
this.saldo = saldo;

}
public String getCPFCliente () {

return cpfCliente;

}

public float getSaldo () {
return saldo;

}
public void setSaldo (float saldo) ({

this.saldo = saldo;
}

Além disto, o sistema define as seguintes interfaces:

Representa um movimento (débito ou crédito) na conta de um correntista
public interface MovimentoConta ({

public String getCPFCorrentistal();

public float getValorMovimento () ;

}

getCPFCorrentista Retorna o CPF do correntista em cuja conta o movimento sera aplicado.

getValorMovimento Retorna o valor do movimento (positivo se for crédito e negativo se for
débito).

Representa uma rotina utilitaria
public interface OperacoesBanco {
public Correntista encontraCorrentista(Correntista todosCorrentistas(],
String cpfProcurado);

}
encontraCorrentista Procura no vetor todosCorrentistas o correntista cujo CPF é

igual ao informado no parametro cpfProcurado. Se o encontrar,
retorna seu respectivo objeto através do método, caso contrario

retorna null.

Questao B.4

Escreva um método que receba trés parametros:
= um vetor C de objetos da classe Correntista representando os correntistas de um
banco;
= um vetor M de objetos que implementam a interface MovimentoConta representando o
movimento de diversos correntistas em um banco;

= um objeto que implementa a interface OperacoesBanco.

O método deve atualizar o saldo dos correntistas do vetor C com os movimentos que estao
no vetor M. Observe que cada movimento € referente a apenas um dos correntistas.



Nesta questdo basta implementar o método, ndo € necessaria a especificacao da classe.

Questao B.5
Dada as classes a seguir:

Representa o total de despesas de um més
public class DespesalMes {
private int mes; // mes da despesa
private float valor; // valor da despesa
public DespesaMes (int mes, float valor) {
this.mes = mes;
this.valor = valor;
}
public int getMes () {
return mes;
}
public float getValor () {
return valor;

}

Representa o total de despesas de um dia
public class DespesaDia extends DespesaMes {
private int dia; // dia da despesa
public DespesaDia (int dia, int mes, float valor) {
super (mes, valor);
this.dia = dia;
}
public int getDia () {
return dia;

}

Escreva uma classe que representa todas as despesas de um individuo. Ela mantém um
vetor onde podem ser registradas tanto despesas de um dia (DespesaDia), quanto despesas de

um més (DepesaMes). A classe implementa os seguintes métodos:
Recebe como paradmetro o CPF e um vetor com as despesas de um

Construtor
individuo e as guarda.

getCPF Retorna o CPF do individuo.

totalizaMes Recebe um parametro com um més (int) e retorna um objeto da
classe DespesaMes onde estara registrada a soma de todas as
despesas que o individuo fez naquele més.

Questao B.6

Dada a seguinte classe que representa os dados de um correntista, mais as despesas previstas para o

mesmo.



public class CorrentistaDespesa extends Correntista {
private DespesasIndividuo despesasPrevistas; // despesas previstas
public CorrentistaDespesa (String cpfCliente, float saldo,
DespesasIndividuo despesas) {
super (cpfCliente, saldo);
this.despesasPrevistas = despesas;
}
public DespesasIndividuo getDespesasPrevistas() {
return despesasPrevistas;

}

Escreva um método que receba como parametro um vetor de objetos da classe
CorrentistaDespesa. Este método deve retornar outro vetor da classe
CorrentistaDespesa apenas com aqueles correntistas cujas despesas previstas para margo
nao sejam maiores que o saldo da conta.

Nesta questdo basta implementar o método, ndo € necessaria a especificacao da classe.
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