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00: Relacionamento




00: Relacionamento

= Associacao entre objetos

= Atributo de um objeto que se refere a outro

'

Livro

o Atributo definido na classe
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UML: Relacionamento

Pessoa

escreve

LIvro

LIvro

pertence

Categoria
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UML: Relacionamento Direcionado
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UML: Auto-relacionamento

Categoria

subordinada
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UML: Papeéis

Categoria

Pessoa

escreve
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subordinada

LIvro




ER: C;rdinalidade no
Relacionamento

= Restricoes que limitam a possibilidade de
combinacoes de entidades em relacionamentos

= Cardinalidade:

o Maxima

o Minima




Razao de Cardinalidade




Razao de Cardinalidade

= E expressa a razao (ou proporcao) de
participacao em um relacionamento.

= Transcricao grafica das proporcoes: 1:1, 1:N,
“  N:1eN:N
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UML: Cardinalidade Maxima

Pessoa Livro
escreve
* *
Estante Livro
guarda
1 *
Categoria

+super-categoria
1

+subcategoria |*

subordinada
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UML: Cardinalidade Minima

Pessoa Armario

Estante LIVro
escreve
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Exercicio - Zombie Health

¥ escience e-Science m Exntoratirio

W UNICAMP dﬂgciénnias

€9 Cisiicias Médicas . = &S-
Zombie Health .

111111



(

- :“l

Exercicio

= Modele duas classes:
= Classe Zumbi:

o atributos: nome
o Metodos:

o getNome - retorna o nome do Zumbi

= Classe Méedico:

o Metodos:

> indicaPaciente - recebe referéncia para o paciente e a
guarda

o consulta - pergunta o nome do paciente e o imprime na
tela




Agregacao
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UML: Agregacao

= Uma classe agrega outra (nao exclusivamente)




UML: Composicao

= Relacao existencial (exclusiva) entre a parte e
0 todo

Livro Capitulo
tem
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Classe de Associacao

Armario

Pessoa ——

. . -codigo: String
-codigo: String i _tamanho: int
-nome: String  [1..* l 0..* '
-telefone: int :

|
|
|
|
|
|
|
1
Ocupa
-data: date

-hora; time




Implementacao de Agregacao (I)

e O relacionamento de agregacio é materializado

através de atributos:;

e A classe agregadora contém atributos que s3o re-
feréncias para objetos agregados;

e A classe agregadora também pode conter um atributo
que referencia o objeto agregador.

(Rubira, 2011)




Implementacao de Agregacao (ll)

Carro

~cor:String

+ligar():void
+andar():void

Lataria

(Rubira, 2011)




Implementacao de Agregacao (ll1)

Implementacao da classe Carro

Carro

Fropriedade

—cor:String
—lataria ‘Lataria
—bancoTraseiro :Banco

—bancoMotorista :Banco

—bancoPassageiro :Banco
—motor -Motor Afributos que guardam

referéncias para as partes

o
-

Atributos —rodaFrontalEsquerda :Roda
—rodaFrontalDireita ‘Roda

—rodaTraseirabEsquerda :Roda
| —rodaTraseiraDireita ‘Roda

+ ligar () void
+ andar ():void

Lataria

+ ligar ():void
+ acelerar ():void

(Rubira, 2011)—
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Exemplo Bastiao

£ «packages
bastiao-agregado

E Bastiao

= -idade : Integer
=] -estadeo : String
=] -nome : String

{3 aparece( )

85 crescel )
8 dorme( )
8% acordal )
{83 penteial )
E Topete E Olhos
{83 aparece( ) {5 aparece( )

gah mudaTopetel tipo: TipoTopete ) 8 dorme( )
8 acordal )
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