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OO: Relacionamento



  

P e s s o a
L i v r o

e s c r e v e

OO: Relacionamento

▪ Associação entre objetos

▪ Atributo de um objeto que se refere a outro

▫ Atributo definido na classe



  

UML: Relacionamento

Pessoa Livro
escreve

Livro Categoria
pertence



  

UML: Relacionamento Direcionado

Livro Categoria
pertence



  

UML: Auto-relacionamento

Categoria

subordinada



  

UML: Papéis

Pessoa Livro
escreve

+autor +obra
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ER: Cardinalidade no 
Relacionamento

▪ Restrições que limitam a possibilidade de 
combinações de entidades em relacionamentos

▪ Cardinalidade:

▫ Máxima

▫ Mínima



  

Razão de Cardinalidade



  

Razão de Cardinalidade

▪ É expressa a razão (ou proporção) de 
participação em um relacionamento.

▪ Transcrição gráfica das proporções: 1:1, 1:N, 
N:1 e N:N



  

UML: Cardinalidade Máxima
Pessoa Livro

escreve

* *

Estante Livro
guarda

1 *

Categoria

subordinada

+super-categoria

+subcategoria
1

*



  

UML: Cardinalidade Mínima

Pessoa Armário
ocupa

1..* 0..*

Estante Livro
escreve

0..1 0..1



  

Exercício – Zombie Health



  

Exercício

▪ Modele duas classes:

▪ Classe Zumbi:

▫ atributos: nome

▫ Métodos:
◦ getNome - retorna o nome do Zumbi

▪ Classe Médico:

▫ Métodos:
◦ indicaPaciente – recebe referência para o paciente e a 

guarda

◦ consulta – pergunta o nome do paciente e o imprime na 
tela



  

Agregação



  

UML: Agregação

▪ Uma classe agrega outra (não exclusivamente)

Estante Livro
guarda



  

UML: Composição

▪ Relação existencial (exclusiva) entre a parte e 
o todo

Livro Capítulo
tem



  

Classe de Associação

Pessoa
-codigo: String
-nome: String
-telefone: int

-código: String
-tamanho: int

Armário

1..* 0..*

Ocupa
-data: date
-hora: time



  (Rubira, 2011)



  (Rubira, 2011)



  
(Rubira, 2011)



  

Exemplo Bastião
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▪ These slides are shared under a Creative Commons License. 
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▪ See further details about this Creative Commons license at:
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