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Dependency Inversion Principle
(DIP)

= “Depender das Abstracoes. Nao depender das
Concretizacoes.” (Martin, 2000)




Clientes por Heranca X Clientes por

Instanciacao
Heranca introduz dois tipos de clientes de uma classe:
e Clientes por Instanciacao: os usudrios criam

instancias da classe e manipulam-as através de sua
interface publica. Esses clientes sio objetos.

e Clientes por Heranca: os usudrios sao as proprias
subclasses que herdam os métodos e atributos da
classe base. Esses clientes s3o classes.

(Rubira, 2011)




Usos de Heranca




Usos de Heranca

O mecanismo de heranca permite a construcdo de duas
categorias de hierarquias:

e Hierarquias de implementacao

e Hierarquias de comportamento

(Rubira, 2011)




Hierarquias de Implementacao

e Heranca é usada como uma técnica para implementar
TADs que s3o similares a outros ja existentes (reuti-

lizacdo de cddigo)

Nesse caso, o programador usa heranca como uma
técnica de implementacao, com nenhuma intencao de
garantir que a subclasse tenha o mesmo comporta-
mento da superclasse

Vocé pode herdar comportamento ndo desejado, im-
plicando num comportamento INCORRETO da sub-

classe

(Rubira, 2011)




Exemplo
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(Rubira, 2011)




Solucao Recomendada em Java (l)

NAO RECOMENDADO

+empilhar (e:Elemento ):void
+desempilhar ():Elemento
+devolverTopo ().Elemento
+estaCheila ():boolean
+estaVazia (). boolean

+ adicionarlnicio (e:Elemento ):void
+removerinicio ():Elemento

+ adicionarFim (e:Elemento ):void
+removerkim ():Elemento

+ estaCheia ():boolean

+ estaVazia ()-boolean

RECOMENDADO

(Rubira, 2011)




Solucao Recomendada

NAO RECOMENDADO

em Java (II)

Pilha

ista:Lista

+empilha()..

+desempilha()..

+adicionalnicio()..
+removelnicio():.

+adicionaFim():.
+removefFim()..

RECOMENDADO

(Rubira, 2011)




Heranca de Comportamento (1)

Mamifero

Humano

JAN

Baleia

(Rubira, 2011)




Herangca de Comportamento (1)

e Heranca de comportamento representa uma hierarquia

verdadeira de generalizacao/especializacao

e Heranca de comportamento equivale ao relaciona-

mento é-um, ou é-subtipo-de

e No exemplo, podemos dizer que o tipo Humano € um
tipo especializado de Mamifero ou que o tipo Humano

é um subtipo de Mamifero

(Rubira, 2011)




Liskov Substitution Principle (LSP)

= Associado a nocao de Tipo Abstrato de Dados -
Abstract Data Type (ADT)

= Foi enunciado por Barbara Liskov
= Baseado na nocao de subtipo:

o Dado que um programa P que faz uso de um objeto
O1; 02 sera subtipo de O1 se for possivel substituir
O1 por O2 no programa P, sem que P altere seu
comportamento (Liskov, 1987).

= Em OO: nocao de subclasse equivale a nocao
de subtipo




O Conceito de Subtipo (1)

e Subtipo preocupa-se com o compartilhamento de
comportamento ( “behaviour sharing”)

e Entdo, se S é um subtipo de 7', um objeto do tipo S

pode ser usado no lugar de um objeto de tipo 1’

e A idéia principal é que classes derivadas “comportem-
se como se fossem as classes bases”

(Rubira, 2011)




O Conceito de Subtipo (1)

Dizemos que o subtipo S se “conforma” ao tipo “T".

No modelo de objetos, o compartilhamento de
comportamento ¢é somente justificavel quando
existe um relacionamento verdadeiro de genera-

lizacao/especializacdo entre as classes.

No caso, hierarquia de generalizagdo/especializacao
definida por Lista e Pilha ndo é verdadeira, pois exis-

tem operacoes de Lista que invalidam o comporta-

mento da classe Pilha.

Portanto, vocé nao deve usar heranca. Use o relacio-
namento de agregacao no lugar.

(Rubira, 2011)
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